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RESUMEN

El juego y sus implementaciones, en el marco de la psicologia de la Gestalt, ha
dado lugar - en particular a partir de la segunda década del siglo XXI - a la
creacion y adaptaciéon de multiples ambientes que atienden el contexto y las
necesidades de los estudiantes. En tal perspectiva, el presente articulo de
investigacion describe la sistematizacibn de una experiencia pedagdgica
orientada desde un enfoque cualitativo, un paradigma interpretativo con una
mirada fenomenoldgica teniendo en cuenta los significados que los actores le
dan a la experiencia. Fue desarrollada en la Institucibn Educativa Distrital
Florentino Gonzélez localidad de San Cristobal, Bogota, en ciclo inicial
(preescolar, primero y segundo: ciclo 1). Se analiza, desde la administracion
curricular que significa la Innovacion en el desarrollo de la ensefianza y
aprendizaje de la lectura, la escritura y la oralidad en la etapa escolar inicial, la
implementacion del método de Josefa Campos “Yo juego ¢y tu?, como estrategia
pedagdgica que favorece la motivacion en los educandos (nifios entre los 5y 7
afios de edad). Como conclusion se encuentra que la experiencia transforma,
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flexibiliza y da sentido y significado a las préacticas educativas de ensefianza y
aprendizaje de los docentes cuando abordan un proceso oral, lector y escritor.

Palabras clave: lectura, escritura, oralidad, practica docente y sentido.

CURRICULAR INNOVATION: THE GAME
AS A STRATEGY FOR COMMUNICATION
OF MEANINGS IN INITIAL EDUCATION

ABSTRACT

The game and its implementations, within the framework of Gestalt psychology,
have given rise - particularly since the second decade of the 21st century - to the
creation and adaptation of multiple environments that meet the context and the
needs of students. In this perspective, this research article describes the
systematization of a pedagogical experience oriented from a qualitative
approach, an interpretative paradigm with a phenomenological look taking into
account the meanings that the actors give to the experience. It was developed at
the Florentino Gonzalez District Educational Institution in San Cristébal, Bogota,
in the initial cycle (preschool, first and second cycle: cycle ). The implementation
of Josefa Campos' method “I play and you?” as a pedagogical strategy that favors
the motivation of the students (children between 5 and 7 years old) is analyzed
from the curricular administration that means innovation in the development of
teaching and learning of reading, writing and oral skills in the initial school stage.
In conclusion, it is found that the experience transforms, makes more flexible and
gives sense and meaning to the educational practices of teaching and learning
of teachers when they approach an oral, reading and writing process.

Keywords: reading, writing, orality, teaching practice, meaning.
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INTRODUCCION

Construir una base sélida en el aprendizaje de los estudiantes mejorara
la eficiencia y la calidad de la educacién. En la estrategia que se presentara a
continuacion se recogen algunos pilares fundamentales que hacen parte de la
implementacion de un método innovador para la ensefianza de la lectura y
escritura en el ciclo inicial. En primer lugar, el juego proporciona un entorno ludico
y motivador, fomenta la comunicacion y cultiva la creatividad; el juego es una
herramienta que favorece los procesos de ensefianza aprendizaje de los nifios
desde su edad temprana, se hace necesario incluirlo en las dinamicas educativas
gue acompafan las estrategias y movilizan los procesos. Desde la perspectiva
de Chamorro (2010)

Si nos referimos en concreto al desarrollo cognitivo, se puede

comprobar que muchos de los estudios e investigaciones actuales

sobre la actividad ludica en la formacion de los procesos psiquicos

convierten al juego en una de las bases del desarrollo cognitivo del

nifio, ya que éste construye el conocimiento por si mismo mediante

la propia experiencia, experiencia que esencialmente es actividad,

y ésta fundamentalmente juego en las edades mas tempranas. El

juego se convierte asi en la situacion ideal para aprender, en la

pieza clave del desarrollo intelectual (p.24)

A su vez, se presenta la psicologia de la Gestalt como la que permite
acompafar estos procesos de ensefianza aprendizaje vistos desde un todo que
lleva hacia las partes generando asi un aprendizaje integral y con significado. De
acuerdo a Koffka (1.931) la categoria Gestalt significa descubrir qué partes de la
naturaleza pertenecen como partes a todos funcionales. En este sentido, la
Gestalt requiere de una organizacion del campo tedrico de aprendizaje al interior
de una totalidad que no esté fija, sino que va fluyendo en sus partes.

Es asi como entre el afio 2003 y el 2018 se desarrollaron estrategias
de articulacion de las politicas educativas y culturales del Estado Colombiano
para fomentar la lectura y la escritura especialmente con el desarrollo de
bibliotecas y la implementacion de planes nacionales de lectura enmarcados en

el reconocimiento de las necesidades del pais y con el interés de posicionar,
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fortalecer y apoyar la lectura, uso y aprovechamiento de las bibliotecas publicas.
Con slogans como “leer libera” (2003-2010) se desarrollaron lineamientos del
consejo nacional de politica econdmica y social 3222 (CONPES) que tenia el
propasito de hacer de Colombia un pais de lectores, que posteriormente y a partir
de la promulgacion la ley de bibliotecas publicas (ley 1379 de 2010) favorecio la
dotacion, fortalecié la infraestructura y promovié la lectura dentro de las
instituciones educativas usando las colecciones de las bibliotecas del plan para
definir las acciones de fortalecimiento y gestion.

El presente estudio se desarroll6 a la par del Plan Nacional de Lectura'y
Escritura “Leer es mi cuento” (2010-2018), que como una apuesta de politica
integral “buscaba aumentar el nimero de lectores y, de igual manera, la cantidad
y calidad de lecturas, asi como visibilizar la lectura como un instrumento esencial
para la equidad” En lo concerniente al Ministerio de Educacion Nacional este
plan se orienté a fomentar el desarrollo de las competencias comunicativas, a
través de la mejora de los niveles de lectura y escritura (comportamiento lector,
comprension lectora y produccion textual) de estudiantes de educacion inicial,
preescolar, basica y media. En la direccién de la administracion curricular fue
necesario reconocer con Jiménez et al. (1986) que es “el conjunto de principios,
técnicas y practicas aplicadas a seres humanos, que permiten establecer
sistemas racionales de esfuerzo cooperativo, a través de los cuales se puede
alcanzar propésitos comunes que individualmente no es posible alcanzar” y en
medio de esta experiencia de fomento del desarrollo de competencias
comunicativas se abordé el cuidado de las relaciones con la lecto escritura y la
oralidad observando la habilidad de los actores educativos para valorar estas

competencias.

Entre otros estudios académicos e investigaciones que se han ocupado
de: “Los referentes para la didactica del lenguaje” (Pérez & Rojas 2010), “La
correlacion existente entre el uso de las estrategias meta cognitivas y el nivel de
comprension lectora” (Velandia, 2010), “La comprensién verbal y la lectura en
nifos con y sin retraso lector” (Bohorquez, Cabal & Quijano, 2014) aparecen una
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serie de oportunidades de estudio que dieron lugar a una visibn de la

problematica de la lecto escritura y finalmente, a la oralidad.

En este sentido, para identificar el nivel de la innovacion del proceso de la
ensefianza y aprendizaje en el contexto de las competencias comunicativas, se
ha recorrido el camino para comprender de acuerdo con Espafa. & Vigueras.
(2021) que al tomar conciencia de la necesidad de hacer cambios y
transformaciones, no solo atendiendo a los recursos materiales, sino también es
importante tener en cuenta los recursos humanos, los cuales deben ser guias
eficaces del aprendizaje, para que logren un impacto verdadero y serio, teniendo
en cuenta que el trabajo es con personas y para personas reconocidas como la
herramienta humana méas importante, se han integrado aspectos significativos
de la didactica del lenguaje, tanto como de la comprension lectora y las

dificultades que permitieron observar la problematica propuesta.

En medio de estas circunstancias educativas de orden nacional, bajo una
mirada retrospectiva, en el entorno de una comunidad educativa en Bogota, entre
los padres de familia, los estudiantes y los profesores, recuperando los sucesos,
iniciativas, preocupaciones y adaptaciones de los procesos escolares, se
desarroll6 el proceso de investigacion que se identificod con la sistematizacion de
experiencias. Para Jara (2018) “estas practicas son fuente de conocimiento y
aprendizajes, de interpretaciones y de teorias, de confluencias y de conflictos,
de aprendizajes y de desaprendizajes”. Al referirse a la experiencia se esta
considerando un proceso histérico que tiene conexiones dinamicas e
interdependientes en el reconocimiento de las transformaciones de las
actuaciones humanas, estas intencionadas o proyectadas como lo proporciona
la pedagogia y la didactica. En este sentido y en las propuestas de la
Organizacion de las naciones unidas para la educacion UNESCO (2016) han
aparecido diferentes estrategias de investigacion-accion, autoevaluacion,
sistematizacion y también de reflexién sobre el quehacer pedagdégico que han

sido de gran ayuda en el campo formativo de los docentes, quienes de igual
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manera han fortalecido este proceso y propagado en los estudiantes un
aprendizaje significativo tanto a corto como a largo plazo. Es una pista
epistemoldgica comprender el lugar de la experiencia y de la informacién, asi,

entonces se puede comprender con Oscar Jara (2018) que:

La sistematizacion de experiencias es un ejercicio intencionado
que busca penetrar en la trama préxima compleja de la experiencia
y recrear sus saberes con un ejercicio interpretativo de teorizacion
y de apropiacion consciente de lo vivido. Requiere un empefio de
curiosidad epistemoldgica y supone rigor metédico para convertir
el saber que proviene de la experiencia, a travées de su
problematizacion, en un saber critico, en un conocimiento mas
profundo. Para lograrlo, debemos generar un distanciamiento de la
experiencia, que permita trascender la pura reaccion inmediata
frente a lo que vivimos, vemos, sentimos y pensamos. (p.55).

Es esta manera, una experiencia pedagdgica que se sistematizd se
estructurd en cinco momentos: el primero aborda la preparacion del camino de
sistematizacién de la experiencia educativa; el segundo describe un recuento
“tras las huellas de la experiencia” teniendo en cuenta los grandes momentos
gue dieron lugar a su implementacion, contextualizacién y creacion de nuevas
estrategias; el tercer apartado explica los hallazgos “; Por qué pasé lo que pasé?”
a partir del abordaje de las reflexiones a que lleg6 el equipo investigador segun
los objetivos planteados y el proceso de legitimacion de la experiencia educativa,
en el cuarto momento y como punto de llegada dio lugar a discernir los
significados con que se identificaron los maestros, educandos y padres de familia
con respecto a la oralidad y la lecto escritura y, por ultimo, se presentaron las
conclusiones sobre el sentido de los cambios y las transformaciones en que se

descubrio la practica pedagdgica.

Con el objetivo de determinar aspectos relevantes para la recopilacion de los
momentos vividos durante la implementacion de la estrategia, se presenta la

siguiente figura:
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Implementacion del método Contextualizacion del método y
Antecedentes “yo juego, iy taz" nuevas estrategias
2010 - 2011 2011 -2014 2015 - 2016
1
v
Reorganizacidn - Resignificacidn del contexto - Métodos a través de las TIC
curricular por ciclos de estudiantes y docentes - Ambientes de aprendizaje
. Enfasis institucional »  Aplicacion del método sin . Muevos personajes
en talentos maodificaciones

. Fortalecimiento de
ambientes de aprendizaje

=  Actualizacidn de material
pedagogico

- Inclusidn de preascolar

*  Planeacion del método dentro
de las unidades didacticas

- Recreacion de juegos a partir
del método

*  Construccion de cartillas
inegradas

Fuente: Autores

Los procesos de lectura y escritura tienen cierto grado de dificultad en los
nifios, pues no hay un método exclusivo para su ensefianza y es un desafio para
los maestros del ciclo inicial llevar a la practica estrategias que favorezcan en los
nifos estos aprendizajes de manera efectiva. A partir de aqui, fue necesario
repensar este proceso como una oportunidad para identificar la construccion de
saberes pedagdgicos, valorando el lugar de estos, las experiencias propias de
cada docente y el lugar que ocupa en los procesos de ensefianza y aprendizaje
de la lectura y la escritura, lo cual ofrecié datos significativos para considerarlos,
a partir del propdsito de la sistematizacién de experiencia desarrollada. Esta
apropiacion completd la finalidad de acuerdo con Jiménez et al. (1986) dado que,
oriento y facilito el desarrollo curricular empleando los canales de comunicacion
mas adecuados y estimulando las buenas relaciones humanas entre el personal
y la comunidad a la cual sirve y propiciando procesos de cambio en su contexto,
para comprender que administrar curricularmente esta experiencia, abordada
desde la sistematizacion permiti6 observar los cambios significativos

del contexto.

En ese orden, y con el proposito de fortalecer y aportar en el
reconocimiento de la practica docente y las didacticas del aula, se consideré la
importancia de que estas sean sistematizadas ya que responden a la realidad

escolar en diferentes contextos, es importante dar a conocer estas experiencias,
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pues de lo contrario se perderian aportes importantes en la formacion de los
docentes, dado que en lo esencial de su experiencia, se hallan saberes,
interrogantes, creatividad, posturas, intereses y tensiones que producen un
campo del saber. De acuerdo con Velasquez (2021) es necesario en dominio de
estrategias que motiven a los estudiantes, en las cuales se utilice el afecto como
un mecanismo para la formacién y el compartir y relacionarse permita el
desarrollo de competencias como la lectura y la escritura de una manera

significativa propiciado por trabajo pedagdgico del docente.

Es necesario comprender que renovar la practicas pedagdgicas, con la
intencidn de sistematizarlas, significa empezar a transformar la teoria partiendo
de la experiencia concreta , esto ocurre solo si dicho acto nace de la reflexién
propia respecto a las formas cotidianas de construir los procesos de ensefanza-
aprendizaje que dirijan una mirada hacia el contexto particular, con el fin de que
se genere una coherencia entre lo que se ensefia, cOmo se ensefia y el entorno
en el cual se ensefia, propiciando que el docente pueda apreciar sus
capacidades y de esta manera pueda ir descubriendo las transformaciones y la
orientacion que se ha dado al quehacer dentro del aula. En este recorrido, Oscar
Jara (2004) presenta que, la sistematizacion es esa interpretacion critica de
experiencias, desde su organizacién y reconstruccién, en la cual se explica el
proceso vivido, los elementos que han mediado en este proceso, como se

relacionan y la forma en que se ha realizado.

En la actualidad existen varios métodos para ensefar a leer y escribir,
estos métodos pretenden dejar a un lado el tradicionalismo y proponer otras
alternativas que saquen a los estudiantes de la monotonia y que, ademas,
respondan a las diferentes necesidades del contexto. En este sentido, Ana
Teberosky y Emilia Ferreiro (1979), atendiendo al pensamiento de Piaget se han
dedicado a profundizar en la forma de ensefiar a leer y escribir haciendo especial
énfasis en el sentido y en el significado, de igual manera, rescatando la

importancia que tiene el lenguaje en la formacion inicial de los nifios.
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A partir de una preocupacion epistemoldgica, el método “Yo juego ¢y tu?
(Campos, 1993), mantiene una relacion organizada y coherente con los
referentes tedricos de la psicologia de la Gestalt, desde la perspectiva de Piaget
reconoce en el pensamiento una accion interiorizada en la cual el desarrollo del
nifio va desde lo concreto hacia lo abstracto; del pensamiento de Bruner invita a
reconocer al niflo como sujeto activo con gran capacidad intelectual; teniendo en
cuenta a Ausubel apunta a que el aprendizaje es un “proceso activo” pues da
significado a los objetos y finalmente, desde Vigotsky da importancia al Zona de
Desarrollo Proximo (ZDP) donde se determina la capacidad del nifio para
resolver problemas de manera independiente y también, su capacidad para
resolverlos bajo la orientacion de un adulto o de un par mas experto.

En el marco de este proceso de ensefanza aprendizaje se vislumbra esta
estrategia pedagogica que tiene en cuenta las diferentes cualidades y
capacidades de los estudiantes. Dentro de la perspectiva fenomenolégica de
este estudio de educacion y comunicacion inicial, fue clave descubrir y valorar
que esta experiencia pedagégica que integra la lidica permitiera poner en
manifiesto la participacién, compromiso y dedicacion tanto de docentes como de
estudiantes en el proposito de fortalecer una estrategia pedagdgica que apunte
a generar conocimientos que nacen en la oralidad y se desarrollan en la
consolidacion de la lectura y la escritura.

La comprension del mundo que nos rodea y la insercion en él estan
mediados por la palabra, palabra que abre la conciencia y permite precisar que
mas alld de herramientas, métodos o estrategias. Para Heidegger (1983) el
lenguaje no es solo un instrumento de comunicacién o un recurso secundario
para expresar “ideas”, por el contrario, es la dimension en que se mueve la vida
humana y que hace que el mundo llegue a la existencia.

Al considerar la comunicacién, como una herramienta de mediacion
empleada por el ser humano para interpretar la realidad, el pensamiento y las
relaciones entre las personas, esto nos lleva hacia una reflexion pedagogica

sobre la funcion cognitiva del lenguaje. En ese orden, el lenguaje se usa como

] Witise 350 (SN mpos 477 41

UPEL - IPRGR Numero 19 (2024) Depésito Legal: pp 200602TA2254



Autores:

Luisa Fernanda Gonzalez Amorocho
Alba Rocio Martin Duque

Julian Diaz Alvéar

INNOVACION CURRICULAR: EL JUEGO
COMO ESTRATEGIA PARA LA COMUNICACION
DE SIGNIFICADOS EN LA EDUCACION INICIAL

vehiculo en la adquisicibn de conocimiento. Es importante que durante la
escolaridad no solo exista una preocupacion por describir como es y coOmo
funciona nuestro sistema linguistico, sino que también se explique para qué sirve
el lenguaje y cémo aporta en la construccion del mundo.

El objetivo de esta investigacion fue interpretar el sentido pedagdgico que
orienta las practicas pedagogicas empleadas en la ensefianza de la lectura 'y la
escritura, que, como punto de partida, permitiera favorecer una valoracion critica
de las estrategias, los tiempos, las acciones y lo que pudiera aportar en el

proceso de formacion en lectura y escritura para los nifios de ciclo inicial.

1. Materiales y métodos

Al apoyarse en la atencion de las expresiones sociales, en el curso de
este desarrollo de estudios en investigacién educativa, se desprenden diferentes
perspectivas para afrontar las dimensiones de la comunicacion en la vivencia
escolar. La naturaleza de esta investigacion fue orientada desde el enfoque
cualitativo que sostiene una vision de conocimiento en la interaccién

intersubjetiva con la realidad. En este sentido Sandoval (1996) refiere que

Este enfoque permite captar el punto de vista de quienes producen
y viven la realidad social y cultural, y asumir que el acceso al
conocimiento de lo especificamente humano se relaciona con un
tipo de realidad epistémica cuya existencia transcurre en los planos
de lo subjetivo y lo intersubjetivo y no solo de lo objetivo” (p.34).

Las reflexiones que surgen desde este enfoque se consideran parte del
proceso de sistematizacién del quehacer docente, ya mencionado, desde la
perspectiva de la, escritura y oralidad “Yo juego” iy tu? como componente
metodoldgico abordado de Josefa Campos (1993) como una propuesta que
ofrece transformar las practicas intersubjetivas y desde alli los puntos de vista
gue han permanecido en el fondo de las experiencias de ensefianza-aprendizaje,
ya que posibilitaron la creacion de nuevos ambientes, nuevos entornos de

acceso al conocimiento que validaron el aprendizaje donde los nifios disfrutan,
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adquiriendo conocimientos con significado y donde hay esa motivacion que
permite salir de la pedagogia tradicional y emprender otras vivencias en el aula,
en ese orden, Buitrago (2008) afirma que “la didactica debe convertirse en la
construccion de un acto educativo con sentido, no sélo al estar de los sujetos
puestos en escena, sino también que responda a las necesidades

del tiempo presente”.

Teniendo en cuenta lo anterior, es significativo considerar que los
alcances de este proceso de investigacion se desarrollaron en el paradigma
interpretativo en cuanto que, desde el interior de la dindmica de la
sistematizacion de la experiencia se muestra como las personas desarrollan los
procesos humanos y sociales y se implican de forma activa en el proceso. En
este sentido, la experiencia que se desarrolld busco descubrir el sentido que se
da en el encuentro de la palabra y el silencio, que en un ejercicio educativo se
puede comprender, interpretar como el fondo de los significados culturales que
componen su realidad social. Este paradigma de acuerdo con Hernandez
Sampieri (2014) se basa en métodos de recoleccion de datos no estandarizados
ni predeterminados completamente. Tal recoleccidon consistio en obtener las
perspectivas y puntos de vista de los participantes (sus emociones, prioridades,
experiencias, significados y otros aspectos mas bien subjetivos), desde alli se
condujo la interpretacién que se enfocé fenomenolégicamente en recuperar los
significados de los actores educativas en hallando las comprensiones de
diferentes actores educativos, sus acciones y practicas, costumbres y
apreciaciones del sentido, de los cambios y las evoluciones al aprovechar el
citado método. Al realizar esta investigacion, fueron los propésitos mencionados,
los hilos conductores que descubrieron emociones, experiencias y significados
de los actores educativos reconociendo hitos fundamentados en
acontecimientos, actividades Yy situaciones que recrearon el contexto donde se
implican participantes y fuentes dando acceso, a través de preguntas, a las
cuestiones que representan el horizonte, que abordd la nueva estrategia

educativa para replantear las practicas educativas y su huella en las habilidades
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comunicativas que desarrollaron los docentes, estudiantes y padres de familia

en el tiempo estimado para la sistematizacion.

En lo que corresponde al “;cdmo?” se desarroll6 este estudio, se siguio
la profundizacion de la sistematizacion de experiencia que de acuerdo con Jara
(1994)

Es aquella interpretacion critica de una o varias experiencias, que, a partir
de su ordenamiento y reconstruccion, descubre o explicita la l6gica del proceso
vivido, los factores que han intervenido en dicho proceso, como se han
relacionado entre si, y por qué lo han hecho de eso modo” (p.91)

Desde esta perspectiva, alcanzar una mirada distinta sobre el quehacer
educativo, de las cualidades de la experiencia pedagoégica profundizando en este
ejercicio. En contraste con la ruta fenomenolégica, que mas alla de una disciplina
o filosofia es comprendida por Martin Heidegger (1927) entendiendo que: en si
es comprender que en el trasfondo hay una relevancia sobre la operacién
metodoldgica para comprender y caracterizar como se hace, para liberarse de la
manipulacion técnica y se pueda seguir un camino de consideracion entre las

cosas mismas y comprenderlas.

En esta conjuncion con la sistematizacién, la apropiacion de los
significados educd a los nifios con la estrategia “Yo juego, ¢y tu?”, tanto como el

sentido de su implementacion y adaptacion por la iniciativa de las docentes.

El avance de este proceso de investigacion condujo a comprender
que la sistematizacion de experiencias facilita una compresiéon que
amplia la percepcién de los acontecimientos que dieron un lugar a
las circunstancias educativas que un grupo de docente, en este
caso, tomaron la iniciativa de proyectar un quehacer educativo
validando una estrategia que trastoca las estructuras didacticas de
la ensefianza tradicional de la lectura y la escritura, dando lugar a
la oralidad. Es entonces el modo como se desarrollo este estudio
gue conduce a comprender que los pasos dados en esta ruta
metodologica estuvieron fundamentados y fueron abordados de
acuerdo con Jara (2018. 117).
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2Cudl s el sentido pedagégico?

De esta manera se comprende el desarrollo de la propuesta de Jara
(1996) que “en cinco tiempos” dieron lugar al desarrollo del proceso de
sistematizacion para identificar el escenario, los informantes clave, validar los
materiales, las técnicas y los instrumentos tomando en cuenta indicaciones
centrales describe un recuento “tras las huellas de la experiencia” teniendo en
cuenta los grandes momentos o tiempos que dieron lugar a su implementacion,

contextualizacion y creacion de nuevas estrategias que se presentaron asi:

1. El punto de partida de la experiencia esta relacionado con la
participacion, con la posibilidad de que de la experiencia a sistematizar cuente
con quien haya presenciado o vivido la experiencia y pueda ser una opcion de
registro suficiente de los sucesos. Para este momento se conformé el equipo
investigador de la propuesta

2. Formular un plan de sistematizacion sugiere valorar una serie de
preguntas que se identificaron con la comprension de los objetivos propuestos

para proceso de investigacion y para que se queria realizar la sistematizacion.
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Aqui surgieron las preguntas iniciales para descubrir los significados en el
proceso formativo. Se delimitdé el objeto de estudio identificando los aspectos
centrales, las fuentes de informacion obtenidas y otras necesitadas y el

procedimiento a seguir en un tiempo desarrollado.

3. La recuperacion del proceso vivido

Para ampliar el tercer tiempo de la metodologia propuesta por Jara
(1996), la recuperacion del proceso vivido y reconstruir la historia de la
experiencia, con una linea del tiempo, como base de la sistematizacion (figura
1), se clasifico la informacién disponible sobre la experiencia revisando

documentalmente la historia del proceso educativo.

Al reconocer aspectos esenciales, ordenar y clasificar la informacion para
recuperando momentos, circunstancias, conocimientos, interacciones 'y
consideraciones de cémo se desarrolld la experiencia, se presenta a

continuacion en la tabla 1:
Tabla 1. Guia de ordenamiento de la informacion

Aspectos de la experiencia Fuentes de informacion Estrategias para elaborar

informacion
e Elementos del lenguaje: lectura, Investigaciones, actas de reuniones, planeacién, cuadernos Revision documental

escritura y oralidad. de estudiantes

e Sentido otorgado por el docente Diferentes actores representativos del proceso educativo: Entrevistas
a su practica educativa estudiantes, profesores, padres de familia, directivos, semiestructuradas, grupo

investigadores focal.
e Implementacion del método “yo

juego, éy ta?

Fuente: Autores

Estos significados representan los componentes registrados, se realizaron
entrevistas a profesores y padres familia, valorando la integracion de la

experiencia educativa.
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Bajo la experiencia de grupos focales se logré esta integracion tocando
las tensiones y disposiciones de la estrategia, registrando fotograficamente los

cuadernos de los estudiantes.

En el cuarto momento se da un paso hacia la explicacién de los hallazgos
“¢ Por qué paso lo que pasé?”, al reconocimiento del proceso para analizar y
sintetizar las interrelaciones del abordaje de las reflexiones a que llegé el equipo
investigador segun los objetivos planteados y el proceso de legitimacion de la
experiencia educativa. En diferentes momentos se analizaron los datos
cualitativamente desde una descripcion, luego se hizo una codificacion abierta
para el analisis de los conceptos mas importantes, luego se reconocieron los
hitos o acontecimientos clave de la experiencia y el finalmente se reconstruyo

con la linea del tiempo el proceso histérico de la experiencia.

2. Discusion resultados.

Y el quinto momento de la sistematizacidén son los puntos de llegada. En
una primera linea de reflexién al indagar sobre la escritura y la lectura, ¢qué tan
cerca han estado las docentes de la propuesta de Campos? Se evidencio que
hay saberes tacitos, propios de las experiencias de las docentes luego de varios
afos al frente de este desafio educativo y de pronto no visibles en el proceso de
aprendizaje de los nifios, pero en su inquietud pedagdgica lograron favorecer los
coédigos de comunicacién. Ademas, los elementos traidos del método a la
comprension sobre la lectura y la escritura para las docentes mostraron una ruta
diferente de lo que habitual y mecanicamente se ha trabajado y se ha reevaluado
la accion cognitiva del lenguaje como una herramienta, como vehiculo y
mediacion del conocimiento.

Con Heidegger (1983) se encontr6 que la palabra da cuenta de la
inclusion en el mundo y su comprension, en un espacio en que se mueve la vida
humana y hace que el mundo llegue a la existencia, y en este sentido se puede
encontrar que la actividad pedagdgica en la que se desarroll6 la propuesta de

campos puesta en las aulas deja en los estudiantes una motivacion intrinseca

] Witise 356 (SN mpos 477 41

UPEL - IPRGR Numero 19 (2024) Depésito Legal: pp 200602TA2254



Autores:

Luisa Fernanda Gonzalez Amorocho
Alba Rocio Martin Duque

Julian Diaz Alvéar

INNOVACION CURRICULAR: EL JUEGO
COMO ESTRATEGIA PARA LA COMUNICACION
DE SIGNIFICADOS EN LA EDUCACION INICIAL

gue permite el trabajo entre ellos y las docentes, utilizando este tipo de lenguaje
desde la oralidad con la idea de encontrar un cierto tipo de conocimiento o grado
de comprensién de la realidad.

Esta, que se presume establecida por la oralidad o es enunciada en la
oralidad, admite comprender que en la practica se hacen cosas incluidas de la
teoria. Hoy podria apelarse a la mirada esencial de Heidegger para admitir qué
lo que las docentes comprenden hoy por oralidad y lo que hacen los nifios sin
darse cuenta del estado de conciencia y realidad que estan estimulando en los
nifios por la palabra.

Y ¢qué permanecié del método?, se mantiene algunos componentes
importantes en la estructura, el trabajo ludico y creativo de la propuesta y se han
proporcionado cambios y aportes como las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC), elaboracién de material didactico como cartillas, loterias,
interactivos entre los aportes que cada docente ha hecho de acuerdo a las
necesidades de su grupo.

Es importante preguntarse ¢qué suscitaron esos cambios y en qué
momento se convirtieron en innovaciones? Se podria decir que el trabajo en
equipo de las docentes permitié un ejercicio reflexivo de saberes y expectativas
generando una experiencia que, desde la intencion de Campos, encontraron
como disponer de sus propios saberes, sus habilidades y nuevas herramientas,
dando respuesta asi a los nuevos retos de la era de la informacion y de las
comunicaciones. Asi como lo afirma Castedo (2007), “desarrollar y hacer mas
conscientes las practicas de lector y escritor por parte de los propios docentes
constituyen medios que alimentan situaciones posibles de un proceso de
formacion”.

Al tener en cuenta el contexto institucional con respecto a la organizacion
curricular y pedagégica que dio lugar a la incorporacion, adaptaciones y
sucesivos cambios de la propuesta que las docentes presentaron como una
contribucion al primer ciclo, en el cual el reto educativo es significativo y la huella

de la experiencia educativa dirigira los intereses de los estudiantes, se evidencio
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una apuesta contundente con el deber ser expresado por las docentes, y cabe
preguntarse ¢qué ha permitido la sostenibilidad de la experiencia? ¢Ha
traspasado la situacion institucional para impactar a todos los docentes del ciclo
0 solo se ha quedado con algunos docentes que le dan la relevancia? y por otro
lado ¢,como impacta la planificacion curricular este proceso y en qué punto esta
innovacion se hace imprescindible?¢ Como refleja este horizonte curricular un
impacto real que administre una innovacion significativa?, en este sentido
Espafia.& Vigueras (2021) llevan a que la organizacion en innovacion es ser
consciente de la importancia de hacer cambios y transformaciones aulicas, pero
no solo desde el punto de vista de los recursos materiales, sino también de los
recursos humanos, los cuales deben ser lideres funcionales del aprendizaje,
generando un impacto real y efectivo, tomando en cuenta siempre que se trabaja
con personas y para personas consideradas como la herramienta humana

primordial.

A partir de diferentes actividades por su formacion pedagoégica, la
experiencia educativa y las cualidades y habilidades de cada una las docentes
se aprecian que su compromiso pedagdgico ha permitido impactar la experiencia
educativa de los estudiantes y ha puesto la atencién sobre las practicas
pedagdgicas utilizadas. En este contexto, desde la perspectiva de Arnaez (2009)

La interaccion y la participacion constantes de los alumnos con
diversos materiales de lectura y escritura debe ser el eje
fundamental sobre el que se sustente la accion del docente como
facilitador de ambos procesos. Segun los programas, hay que
proponer interacciones permanentes en actividades de lectura y
escritura que le permitan aprehender la complejidad vy
funcionalidad de la lengua escrita en diversas situaciones de la vida
cotidiana. (p. 293)

Para finalizar, se sugieren algunos cuestionamientos que llaman a la
reflexion en aspectos que sin ser observados por completo en la experiencia
guedan abiertas para discernir la orientacion pedagogica que las pueda acoger,

entre ellas ¢dilucidar como ha sido orientada la practica docente en la
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institucién?, ¢ qué reflexiones se pueden dar entre los docentes que trabajan en
la propuesta y los que no?, ¢como solucionan las docentes la llegada de
estudiantes nuevos al colegio?, ¢cémo ven los docentes de otras areas u otros
niveles la experiencia de adaptar y cambiar una propuesta de aprendizaje-

ensefianza para leer, escribir y hablar?.

3. Conclusiones

Es necesario destacar en esta experiencia el papel preponderante de la
oralidad la cual se convirtié en eje fundamental del proceso de aprendizaje de la
lectura y la escritura, permitiéndole al nifio explorar y tener una vision, un
encuentro al mundo a través de la palabra a partir de sus vivencias en su
contexto. Desde la perspectiva de Espinosa (2016) “al leer y escribir, se abre un
nuevo espacio donde aparece representada la realidad, es por ello por lo que la
lectoescritura, en definitiva, tiene el cometido de ensefiar no soélo la palabra, sino
el universo”.

Esta sistematizacion permitio evidenciar que el método se convirtié en una
propuesta propia, dado que las docentes que lo implementaron encontraron en
el contexto, mas alla la propuesta de Josefa Campos, la manera de transformar
las préacticas en la ensefianza y aprendizaje de la lectura y la escritura.

La ludica se afianz6 como eje principal de la implementacién de la
propuesta, identificando el juego como una forma de creacién que le permite al
nifio estar en contacto con el mundo y asi acercarse a la realidad de su contexto,
generando asi un proceso significativo que dejo huella en los estudiantes, padres
y docentes.

Este trabajo de reflexion, exploracion y ejecucion del método permitié que las
docentes establecieran trabajar en equipo, centradas en trabajar por un objetivo
en comun desde sus saberes e individualidades cada una puso en disposicion
sus fortalezas, generando un didlogo de saberes, propendiendo por el
compromiso, la dedicacion, el esfuerzo, el tiempo y creatividad consolidando en

el ejercicio la implementacion, la adaptacion y la transformacion de la propuesta.
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El método propuesto por Campos tiene un enfoque en dos lineas teoricas,
el primero corresponde a darle importancia el aspecto ludico, creativo y
motivador el cual se evidencia en la experiencia, donde las docentes han hecho
un ejercicio transformador utilizando una serie de recursos multimodales y
multimediales, juegos sensoriales, loterias, entre otros, en respuesta a las
nuevas tecnologias de la informacion, esto ha hecho que el docente reflexione
sus précticas en la ensefianza del proceso lector y escritor e igualmente ha
permitido que los estudiantes tengan mayor y mejor disposicion generando asi
una experiencia significativa para los estudiantes y los docentes.

El segundo aspecto de acuerdo a Campos es “Simplificar al maximo el
aprendizaje”, a saber, que el proceso de aprendizaje sea mas rapido y sencillo,
no obstante la experiencia mostré6 que el proceso se vuelve mas complejo, lo
cual implica mas all4 de seguir unos pasos estar en disposicion de reconocer
unos ritmos de aprendizaje, una dificultades propias de cada estudiante, un
contexto donde el acompafiamiento de la familia es escaso, ademas de la
implementacion del método en una institucion educativa distrital dada la cantidad
de estudiantes, el desgaste de la dinamica institucional y las particularidades de
los docentes, teniendo en cuenta lo que se ha observado en la experiencia. Se
hace importante considerar que los procesos de ensefanza y aprendizaje de la
lectura y la escritura necesitan un trabajo individual y un acompafiamiento y
seguimiento al proceso de cada uno de los estudiantes. Es asi como la familia,
el contexto y otros factores toman relevancia en los procesos de ensefianza

aprendizaje, como lo manifiestan Echeverria & otros (2018)

Es imprescindible el involucramiento de las familias en el proceso
de escolarizacion de sus hijos y la incidencia que conlleva en los
resultados académicos que estos presenten, forjando asi una
educacion integral” lo cual se convierte en un factor externo que se
debe trabajar para fortalecer y afianzar los procesos de ensefianza
aprendizaje. (p. 67)
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Asi se presenta este estudio de educacion inicial como una ruta de
comunicacion, aprendizaje y significados que atraviesa los procesos de
enseflanza y aprendizaje y la manera como es entendida por el

sistema educativo.
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