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RESUMEN

El presente articulo examina las tendencias tecnopedagodgicas asociadas a los
Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA) empleados para potenciar competencias en
la educaciébn secundaria y media, mediante una revisidn bibliografica de
investigaciones cientificas, articulos cientificos y tesis doctorales, publicadas en
revistas indexadas entre 2020 y 2025. El objetivo principal es identificar los paradigmas
tedricos que orientan la mediacion pedagdgica a través de diferentes tipos de AVA. Los
criterios de inclusién abarcan estudios aplicados en los niveles de secundaria y media,
independientemente de la asignatura en la que se empled el ambiente virtual de
aprendizaje. La revisidon de la literatura permitid detectar categorias tematicas
recurrentes que facilitaron el analisis, comparacion y contraste de los estudios; entre
ellas se encuentran: inclusion digital, autonomia intelectual, didactica virtual,
competencias digitales y retos de innovacion. Los hallazgos principales indican que los
AVA facilitan la gestion y comunicacion de la informacién, promueven la inclusion digital
y potencian la autonomia en el aprendizaje. Ademas, se destaca la efectividad de las
tecnologias moviles y el aprendizaje ubicuo para reducir las brechas digitales y mejorar
el rendimiento académico. Este estudio contribuye tedricamente al campo de la
tecnopedagogia al integrar conceptos como el conectivismo, el constructivismo y el M-
Learning, resaltando la importancia de la interacciéon y colaboraciéon en redes de
conocimiento.

Palabras clave: Ambiente virtual de aprendizaje, aprendizaje movil, conectivismo,
inclusion digital, tecnopedagogia
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TECHNOPEDAGOGICAL PARADIGMS IN VIRTUAL LEARNING ENVIRONMENTS:
SYSTEMATIC REVIEW OF COMPETENCY DEVELOPMENT IN SECONDARY
EDUCATION

ABSTRACT

This article examines the technopedagogical trends associated with Virtual Learning
Environments (VLEs) used to enhance competencies in secondary and high school
education through a bibliographic review of scientific research, scientific articles, and
doctoral theses published in indexed journals between 2020 and 2025. The main
objective is to identify the theoretical paradigms that guide pedagogical mediation
through different types of VLEs. The inclusion criteria encompass studies applied at the
secondary and high school levels, regardless of the subject in which the virtual learning
environment was employed. The literature review enabled the detection of recurring
thematic categories that facilitated the analysis, comparison, and contrast of the studies;
these include digital inclusion, intellectual autonomy, virtual didactics, digital
competencies, and innovation challenges. The main findings indicate that VLEs
facilitate information management and communication, promote digital inclusion, and
enhance learning autonomy. Furthermore, the effectiveness of mobile technologies and
ubiquitous learning in reducing digital divides and improving academic performance is
highlighted. This study contributes theoretically to the field of technopedagogy by
integrating concepts such as connectivism, constructivism, and M-Learning,
emphasizing the importance of interaction and collaboration in knowledge networks.

Keywords: Virtual Learning Environment, M- Learning, Connectivism, Digital Inclusion,
Technopedagogy,
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INTRODUCCION

Durante la década de los noventa, se produjeron avances sustanciales en
telecomunicaciones con la masificacidon del Internet y la diversificacion de los recursos
de transmision inalambrica, tales como radio, television, satélite, cable y fibra optica.
Esto fortalecio el desarrollo de redes informaticas e incentivé la creacion de materiales
audiovisuales y multimedia integrados, ampliando el espectro de innovacion en las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC). A inicios del siglo XXI surge el
concepto de Web 2.0, que permitiod la creacion y acceso universal a contenidos en la
red, asi como el desarrollo de programas pedagogicos orientados a satisfacer
necesidades curriculares. Como resultado del crecimiento de las telecomunicaciones,
numerosos paises introdujeron practicas de educacion a distancia e incorporaron las
TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje, implementando aulas de informatica,
pizarras digitales y otras herramientas tecnoldgicas.

Hoy dia las TIC han adquirido una relevancia significativa a nivel global, siendo
implementadas por gobiernos, entidades publicas y privadas, generando impactos
concretos en el ambito educativo. En este contexto, las TIC se presentan como
herramientas destinadas a complementar la labor docente mediante estrategias
innovadoras y creativas, que atiendan las necesidades de los estudiantes del siglo XXI.
En este sentido, el presente articulo se fundamenta en diversas teorias que reconocen
las TIC y especificamente los Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA), como

instrumentos esenciales para optimizar los procesos educativos. Entre las teorias
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seleccionadas para sustentar la investigacion se encuentran el conectivismo,

constructivismo, M-Learning, U-Learning e innovacién educativa, que evidencian la
necesidad de una transformacion paradigmatica que reconozca al estudiante como
participante activo y autonomo en su proceso de aprendizaje, aprovechando las
multiples oportunidades que ofrece la virtualidad para la construccion de conocimiento
tanto individual como colectiva.

Si bien, los modelos educativos tradicionales respondieron de manera pertinente
a las necesidades sociales de su época, considerando al estudiante como un agente
pasivo cuya funcion era aprender exclusivamente de la ensefanza impartida por el
docente dentro del aula. En la actualidad, este enfoque pedagdgico resulta insuficiente
frente a los cambios ineludibles en la sociedad como la globalizacién, la transformacion
de las dinamicas sociales, los cambios generacionales, el impacto de la tecnologia y la
digitalizacion del conocimiento. En este sentido, el propdsito del presente estudio es
realizar una revision bibliografica de investigaciones cientificas que permitan evidenciar
los paradigmas ideoldgicos que orientan la mediacion pedagogica a través de
ambientes virtuales de aprendizaje como refuerzo en la basica secundaria y media.
Con el cual se pretende dar respuestas a cuales son las tendencias tecnopedagogicas
que orientan la labor docente durante los ultimos cinco afos.

De acuerdo con Escudero (1995), la innovacion educativa vinculada a la
tecnologia debe comprenderse desde una perspectiva interna, considerando sus

fundamentos teodricos, valores, propdsitos y su integracion en el sistema escolar.

184 Uik sz

d https://doi.org/10.56219/trascendere.v2i8.6335


https://doi.org/10.56219/trascendere.v1i8

= @020

\ |
by Numero 8. Vol. 2 (2026), pp. 181- 216/ Ediciéon Continua
p— X3 (2026), pp
TRASCENDERE ISSN: en linea: 2959-5746

Depésito legal: Ta2023000080

REVISION BIBLIOGRAFICA

Asimismo, resulta fundamental analizar el impacto en el pensamiento y el quehacer
tanto de alumnos como de docentes, asi como su contribucién efectiva a los procesos
educativos. La innovacién, en ultima instancia, implica un compromiso ético centrado
en la mejora de la practica educativa cotidiana. Por tanto, la verdadera innovacion no
reside unicamente en la accesibilidad o velocidad que ofrecen los materiales
tecnolégicos, sino en el componente ético y personal que orienta su uso en la
ensefanza. Las TIC, aplicadas adecuadamente, constituyen un factor transformador en
la medida en que permiten formar individuos mas integrales y auténomos. Ante las
demandas del sistema educativo colombiano, resulta imprescindible desarrollar
metodologias que integren las TIC en las actividades académicas, creando entornos
virtuales de aprendizaje que faciliten a los docentes de secundaria y media aprovechar
plenamente las nuevas tecnologias y los intereses de los jovenes contemporaneos.

En este sentido, es relevante mencionar los aportes de Marc Prensky (2010) y
su concepto de "Nativos e Inmigrantes Digitales", el cual describe las notables
diferencias entre quienes han nacido y crecido con la tecnologia respecto a aquellas
generaciones que la adoptaron posteriormente. Prensky subraya la necesidad de que
los educadores adopten nuevas formas de ensefanza que conecten a los alumnos con
su propio proceso de aprendizaje y reflexiona sobre las diferencias neurobiologicas y
sociales entre ambas generaciones, enfatizando la importancia de adaptar la escuela
tradicional a los nuevos formatos educativos basados en el ocio y el entretenimiento.

Por otro lado, Requena (2008) sostiene que el constructivismo representa un nuevo
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paradigma motivado por las recientes tecnologias, ya que estas brindan acceso

instantaneo e ilimitado a informacion y posibilitan que los estudiantes gestionen
activamente su propio aprendizaje. El constructivismo otorga al estudiante un rol
protagdnico en la construccién de su conocimiento.

Los rapidos avances de las tecnologias de la informacion y la comunicacion han
dado paso al surgimiento de nuevas teorias del aprendizaje, en este caso se retoma la
teoria del conectivismo para responder a las necesidades de la era digital; segun Lopez

y Escobedo (2021) esta teoria:

Se enfoca en el aprendizaje complejo basado en la colaboracion, interacciéon
y las conexiones en las redes; entendiéndose a una red como un conjunto de
nodos interconectados. Estas redes se van formando segun la necesidad de
informacion requerida por los nodos integrantes que, a su vez, procesan,
seleccionan, reorganizan y descartan informacion que es trivial u obsoleta, y
solo se almacena o se jerarquiza aquella que es vital para el desarrollo de los
nodos. (p. 75)

Esto permite entender que el conectivismo plantea que el aprendizaje no ocurre
exclusivamente dentro del individuo, sino que se construye de las conexiones y
relaciones establecidas en redes de conocimiento, superando el modelo tradicional de
transmision unidireccional, resaltando la construccion colectiva del conocimiento, donde
los nodos, entendidos como personas, grupos u organizaciones, ejercen funciones
cognitivas criticas de seleccion, reorganizaciéon y descarte de informacion. Lo que
permite entender que las redes poseen un dinamismo adaptativo conformandose segun

las necesidades especificas de informacion.
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Segun Siemens (2010; en Lépez y Escobedo, 2021) el aprendizaje conectivo
ademas de vincular aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales,
representados por los conceptos saber sobre, saber hacer y saber ser,
respectivamente; desde la teoria del conectivismo se adicionan dos saberes que
representan la interaccion de la persona con la informacion contenida en la red, estos
son el “saber donde” el cual hace referencia al conocimiento necesario buscar
informacion relevante en el basto universo de nodos en la red. Ademas, explica el
“saber transformar” que consiste en la capacidad de articular el conocimiento de la red
con la realidad actual. De esta manera, se entiende que el aprendizaje conectivo
trasciende en cuanto a las habilidades que los estudiantes de hoy en dia deben adquirir
para interactuar en una sociedad del conocimiento que facilita la inmersion a un mundo
digital, que Lépez y Escobedo (2021) llaman el océano de la informacién, para lo cual
deben ser capaces de depurar la informacion veraz y pertinente para finalmente
contextualizarla a sus entornos aportando de esa manera a una verdadera
transformacion social.

Segun Velasquez et al. (2021), el conectivismo contribuye al proceso de
aprendizaje de los estudiantes mediante la creacién de espacios virtuales, al tiempo
que “brinda propuestas pedagdgicas que orientan a los docentes a hacer de la teoria
una forma practica efectiva, fortaleciendo la capacidad de conectarse unos a otros a
través de las redes sociales o herramientas colaborativas” (p. 149). En este sentido, si

bien la educacion ha dado pasos hacia la mejora de la calidad, persisten desafios que

187 Uik 20



Autoras:
A
in,’ Karen De La Rosa / Rosa Coral @®®©

o, Marta De Armas Gonzalez ]
p— 24 PARADIGMAS TECNOPEDAGOGICOS
TRASCENDERE EN AMBIENTES VIRTUALES

DE APRENDIZAJE EN SECUNDARIA

REVISION BIBLIOGRAFICA

requieren voluntad estatal, formacién docente y un firme compromiso ético en la

formacion de individuos criticos y autonomos que contribuyan al desarrollo nacional
superando las brechas tecnoldgicas y digitales que evidencian marcadas diferencias en
recursos que potencien los procesos educativos. Los vacios en cuanto a fundamentos
epistémicos que sustenten la labor docente en el uso efectivo de la tecnologia de la
informacion y la comunicacion desde los niveles de basica secundaria y media, llevan a
escasos procesos tecnopedagogicos que aporten a la formacion de jovenes con
habilidades requeridas para desenvolverse en una sociedad del conocimiento y
globalizada.

Con el fin de ejecutar la revision bibliografica se hace un rastreo en revistas
cientificas indexadas identificando articulos cientificos o tesis doctorales que abordaran
el objeto de estudio en la basica secundaria, que hayan sido publicados en los ultimos
cinco afios (2020- 2025), identificando elementos conceptuales recurrentes para
agrupar los estudios en categorias tematicas, a continuacion, se describe el proceso

metodologico.

METODO

A partir de lo antes expuesto, el presente estudio se lleva a cabo a la luz del
enfoque cualitativo empleando un analisis bibliografico de caracter descriptivo. La
investigacion documental, también llamada bibliografica, es una técnica del enfoque
cualitativo basada en recopilar y examinar informacién proveniente de fuentes escritas

y audiovisuales, en la cual se observa y analiza cuidadosamente el contenido para
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identificar, seleccionar y relacionar los datos con el tema de estudio. Esta metodologia
es idonea para el presente estudio que pretende explorar en la literatura cientifica
existente los paradigmas tecnopedagogicos que fundamentan el uso de ambientes
virtuales de aprendizaje como refuerzos en los procesos de ensefianza- aprendizaje en
la basica secundaria y media, proporcionando una vision holistica y actual del objeto de
estudio, permitiendo comparar compendios pedagdgicos que orientan la labor del
docente actual y generar interpretaciones al utilizar principalmente datos secundarios
para establecer vinculos entre informacion ya existente, construir una vision integral y
estructurada sobre categorias especificas, reconstruyendo el conocimiento de acuerdo
con diversos criterios metodologicos, cronologicos, geograficos e innovadores (Reyes-
Ruiz y Carmona-Alvarado; 2020).

El presente estudio parte de la recopilacidon de informacién proveniente de
contextos nacionales e internacionales publicados entre los afios 2020 y 2025,
recuperados de bases de datos académicas como Google Scholar, Redalyc, Dialnet y
Scielo. Los términos clave empleados para encontrar investigaciones que abarcaran el
uso de AVA en dicho nivel educativo fueron ambientes virtuales de aprendizaje en
secundaria, innovacién educativa en secundaria y refuerzo tecnopedagdgico en
secundaria y media.

El procedimiento metodoldgico se llevd a cabo en diferentes etapas. En primer
lugar, se rastred informacién documental relacionada con estudios que analizan el uso

de ambientes virtuales de aprendizaje como apoyo a los procesos académicos en la
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secundaria y media. Esta etapa incluyd la busqueda en las bases de datos académicos

antes mencionadas y la seleccion inicial de 20 estudios relevantes. Posteriormente, se
realiz6 una lectura detallada de los materiales reunidos, y se seleccionaron quince
investigaciones consideradas pertinentes, aplicando criterios definidos para incluir o
descartar cada estudio. En este sentido, los criterios de inclusion se enfocaron en
articulos o tesis doctorales publicados en revistas indexadas entre los ultimos cinco
anos (2020-2025), de los 20 estudios identificados inicialmente se focalizaron 15
estudios aplicados en educacion basica secundaria y media que aportaron
significativamente a la comprension de los ideales tecnopedagdgicos (ver en anexo
tabla con la relacion de los estudios consultados). Los criterios de exclusion incluyeron
estudios no indexados, aquellos que no abordaban directamente el uso de ambientes
virtuales de aprendizaje y los empleados en educacion superior.

La informacién se organiz6 segun el objetivo relacionado con el impacto
académico, concepto de ambiente virtual de aprendizaje asumido, el AVA empleado
como refuerzo y resultados obtenidos. Se analizaron aspectos metodolégicos como
enfoque, tipo de estudio, técnicas de recoleccidn de datos, al igual que datos de
investigacion como muestra y lugar de aplicaciéon. A su vez, se evaluaron la
categorizacion, objetivos, alcances, resultados, conclusiones y restricciones de cada
estudio seleccionado.

La presentacion de los resultados siguid un esquema ldgico, siguiendo una

agrupacion de orden tematico acorde a los fundamentos tecnopedagdgicos y hallazgos

190 Uik sz

d https://doi.org/10.56219/trascendere.v2i8.6335


https://doi.org/10.56219/trascendere.v1i8

= @020

w, , L, .
Nimero 8. Vol. 2 (2026), pp. 181- 216/ Ediciéon Continua
p— X3 (2026), pp
TRASCENDERE ISSN: en linea: 2959-5746

Depésito legal: Ta2023000080

REVISION BIBLIOGRAFICA

presentados en cada estudio. Luego de un analisis exhaustivo de los resultados
principales y conclusiones claves de las investigaciones tomadas como referencia se
identificaron conceptos recurrentes en las investigaciones como la inclusion digital,
tecnologia moévil, autonomia en el aprendizaje y retos de innovacion, representando
respectivamente la dimension socioeducativa, tecnoldgica y pedagogica de las
investigaciones. Lo anterior permiti6 agrupar cuatro categorias conceptuales
denominadas: Reconfiguracion didactica para la inclusion digital desde los ambientes
virtuales de aprendizaje; Ecosistema de aprendizaje dinamico mediado por tecnologia
movil: M-Learning; Construccion activa del conocimiento a través del aprendizaje
autonomo en ambientes virtuales de aprendizaje y Competencias digitales frente a los
retos de la innovacion educativa.

Finalmente, los resultados se condensaron en un informe descriptivo e
interpretativo comparando los hallazgos con la teoria del conectivismo, contrastando
diferentes perspectivas, entendiendo de qué manera el uso de un AVA en la secundaria
y media favorece el refuerzo académico. Esto permitid la consolidacion de visidon
integral sobre los fundamentos tecnopedagogicos y el impacto de los ambientes
virtuales de aprendizaje en los procesos académicos en secundaria y media, de esta
manera servira como sustento para proximas investigaciones asociadas al objeto de

estudio.
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DESARROLLO Y DISCUSION

3.1 RECONFIGURACION DIDACTICA PARA LA INCLUSION DIGITAL DESDE LOS

AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE

Los estudios consultados coinciden en que los AVA son ecosistemas educativos
mediados por tecnologia que transforman la relaciéon pedagogica. Benitorebollo (2022)
los define como entornos que facilitan la gestion y comunicacién de la informacion;
Buenafio (2024) los considera sistemas de accion educativa guiados por principios
pedagogicos e interaccion constante; Guzman et al. (2022) sefalan su ruptura con la
ensefanza tradicional y la necesidad de mayor exigencia didactica al afirmar que “el
docente debe superar el desafio de reinventarse y reaprender, y la senda para lograr
esa transformacion es familiarizandose con la tecnologia en su variedad de plataformas
y aplicaciones” (p. 98). Por su parte, Guevara-Robles et al. (2025) destacan la
flexibilidad de los AVA moviles y su capacidad para el aprendizaje interactivo incluso
sin acceso fisico. En conjunto, los AVA se entienden como espacios digitales que
reconfiguran la educacién con distintos énfasis segun cada autor.

En este sentido, el analisis de los conceptos de inclusion digital revela
complementariedad en las perspectivas evidenciando la complejidad del fenébmeno y su
relacion inherente con la equidad educativa en entornos virtuales. Guzman et al. (2022)
destacan como la pandemia amplio la brecha digital, afectando el acceso equitativo a la
educacion virtual. Guevara-Robles et al. (2025) proponen el Mobile Learning para

reducir dichas brechas, enfatizando la importancia tanto del acceso a dispositivos como
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de las competencias digitales; a su vez, Benitorebollo (2022) sefiala la brecha digital
como un factor limitante en los AVA y propone estrategias como tecnologias méviles y
formacion docente. De igual manera, Buenafo (2024) plantea el modelo BYOD, que
permite el uso de dispositivos propios, aunque plantea considerar desigualdades en el

acceso a estos, enumerando limitaciones como:

Falta de cultura sobre el uso de herramientas tecnologicas. Deserciones por
mal uso de herramientas tecnologicas. No disponer de herramientas, que
proporcionen el acceso a la informacion. Resistencia al cambio por docentes
que todavia se encuentran en la sociedad industrial. Desercion por falta de
buenos disefos instruccionales. (p. 108)

Estas perspectivas revelan que la inclusién digital implica ir mas alla del acceso
tecnolégico, abarcando competencias digitales, equidad educativa, contextualizaciéon
sociocultural y desarrollo de capacidades criticas para la participacion ciudadana en
sociedades digitales.

Los estudios analizados evidencian la necesidad de integrar conceptualmente
las competencias digitales y el aprendizaje ubicuo como elementos fundamentales para
la efectiva implementacion de AVA inclusivos en educacion secundaria. Benitorebollo
(2022) establece un marco conceptual solido al citar la definicién del MEN (2013; en
Benitorebollo, 2022) sobre competencias como "el conjunto de conocimientos,
habilidades, actitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas, socio-afectivas y
psicomotoras apropiadamente relacionadas entre si para facilitar el desemperio flexible,

eficaz y consentido de una actividad en contextos relativamente nuevos" (p. 3),
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mientras que CEPAL-UNESCO (1999; en Benitorebollo, 2022) las conceptualiza como

conocimientos, habilidades y actitudes que permiten "comprender, interactuar vy
transformar el mundo" (p. 5).

Buenafio (2024) operacionaliza estos conceptos mediante la nocion de
aprendizaje ubicuo, definiéndolo como la oportunidad de "acceder a través de Internet vy,
por consiguiente, al conocimiento, en cualquier instante y en cualquier lugar" (p. 55),
enfatizando que involucra aprendizaje personalizado mas que tradicional, teniendo en
cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje de los estudiantes, flexibilizando los
tiempos y la accesibilidad. Asi mismo, Guevara-Robles et al. (2025) integran estas
dimensiones al conceptualizar el Mobile Learning como facilitador de "un aprendizaje
mas interactivo, significativo y adaptable a las necesidades individuales de los
estudiantes" (p. 438) que requieren competencias digitales y uso critico de la tecnologia.
Guzman et al. (2022) profundizan esta integracién al proponer que los AVA deben
fomentar alfabetizacion digital en las dimensiones instrumental, cognitiva y critica,
reconociendo que la preparacion docente en el manejo de TIC es un factor clave para
garantizar procesos educativos inclusivos.

Esta convergencia conceptual sugiere que las competencias digitales y el
aprendizaje ubicuo deben ser conceptualizados como elementos interdependientes que
facilitan la transformacion de contextos educativos tradicionales hacia ecosistemas de

aprendizaje flexibles, personalizados y socialmente inclusivos, donde la tecnologia
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opera como mediadora de procesos formativos integrales que preparan a los

estudiantes para la participacion critica en sociedades del conocimiento.

3.2 ECOSISTEMA DE APRENDIZAJE DINAMICO MEDIADO POR TECNOLOGIA

MOVIL: M-LEARNING

El analisis del concepto de aprendizaje mévil revela perspectivas divergentes
que oscilan entre el optimismo tecnologico y el realismo critico contextual. Centellas
(2023) conceptualiza el M-Learning como una modalidad de aprendizaje ubicuo y
experiencial que transforma al estudiante de consumidor a "prosumidor® de
conocimiento, favoreciendo la personalizacion y autonomia al diluir las fronteras entre
aula y vida cotidiana. Esta perspectiva optimista contrasta con la ausencia conceptual
en Santillan (2021), quien no aborda explicitamente las tecnologias moviles como
factor diferenciado, centrandose en plataformas web dentro de esquemas hibridos
tradicionales. Guevara-Robles et al. (2025) aportan una perspectiva equilibrada al
reconocer efectos mixtos del Mobile Learning, donde el impacto positivo en paises
como Argentina y Colombia contrasta con efectos negativos en Estados Unidos y
Espafa cuando el uso es excesivo o carece de integracion pedagdgica adecuada. Esta
divergencia conceptual evidencia que el aprendizaje mévil no constituye una solucién
tecnolégica universal, sino una estrategia pedagogica cuya efectividad depende
significativamente de variables contextuales, culturales y de implementacion didactica.

El analisis del aprendizaje movil revela la existencia de posturas diversas, que

oscilan entre la confianza en el potencial transformador de la tecnologia y una
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apreciacion critica de los contextos de implementacion. Centellas (2023) conceptualiza

el M-Learning como una modalidad de aprendizaje ubicuo y experiencial, en la cual el
estudiante deja de ser un agente pasivo para convertirse en "prosumidor" de

conocimiento, afirmando que:

las nuevas formas de acceder al conocimiento llevan a rediseiar la
ensenanza, a redefinir el concepto de aprendizaje, invitan a reflexionar sobre
dicho proceso de transformacion, convirtiendo a quien desea adquirir ese
conocimiento en sujeto activo capaz de entender y generar cambio
significativo” (p. 105).

Este enfoque promueve la personalizacion y la autonomia en el proceso de
aprendizaje, diluyendo las fronteras tradicionales entre el ambito escolar y la vida
cotidiana.

No obstante, esta visidn optimista contrasta con perspectivas como la de
Santillan (2021), quien no otorga un papel destacado a las tecnologias mdviles,
focalizandose en el empleo de plataformas web dentro de esquemas hibridos
convencionales. Por su parte, Guevara-Robles et al. (2025) presentan un analisis
equilibrado al advertir que el Mobile Learning puede generar resultados mixtos:
mientras que en paises como Argentina y Colombia se observa un impacto favorable,
en contextos como Estados Unidos y Espaia los efectos pueden ser negativos si existe
un uso excesivo de la tecnologia o una falta de integracion pedagdgica adecuada.
Estas divergencias evidencian que el aprendizaje moévil no constituye una solucion

tecnolégica universal, sino que se presenta como una estrategia pedagdgica cuya
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eficacia depende de la interaccidon de diversos factores contextuales, culturales y de la
calidad en su implementacion didactica.

El analisis comparativo revela diferencias significativas en la conceptualizacion
de las plataformas tecnolégicas como espacios educativos. Centellas (2023) propone
Telegram como un "escenario disruptivo" que conecta lo académico con lo cotidiano,
transformando una plataforma de comunicacién social en un ambiente de aprendizaje
significativo para la ensefianza de lenguas extranjeras. Santillan (2021) se centra en
Khan Academy como plataforma educativa especializada, proponiendo un modelo
hibrido que combina espacios presenciales y virtuales para la ensefanza de
matematicas. Guevara-Robles et al. (2025) adoptan una perspectiva mas amplia al
examinar dispositivos moviles en general (smartphones, tablets) como facilitadores del
aprendizaje ubicuo. Esta diferencia muestra que los AVA pueden adaptarse a distintos
contextos, disciplinas y propositos educativos, abarcando desde plataformas
especializadas hasta redes sociales utilizadas con fines pedagogicos.

En sintesis, los estudios revisados muestran una tendencia hacia la creacion de
ecosistemas educativos integrados que buscan superar la separacion entre
modalidades presenciales y virtuales. Centellas (2023) senala que los AVA pueden
funcionar como ecosistemas dinamicos, donde la tecnologia conecta los saberes
académicos con las experiencias cotidianas del estudiante, ubicandolo en el centro de
su propio proceso formativo. Por su parte, Santillan (2021) presenta modelos hibridos

que combinan caracteristicas de ambos entornos para ofrecer flexibilidad segun los
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intereses y circunstancias de los estudiantes. Asimismo, Guevara-Robles et al. (2025)

resaltan el potencial de los AVA mdviles para generar espacios educativos flexibles,
inclusivos y capaces de responder a las demandas actuales. En conjunto, estos
enfoques proponen modelos educativos orientados a integrar diferentes modalidades,
plataformas y estrategias, para atender la diversidad de necesidades, contextos y

estilos de aprendizaje en la educacion secundaria.

3.3 CONSTRUCCION ACTIVA DEL CONOCIMIENTO A TRAVES DEL

APRENDIZAJE AUTONOMO EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE

La evolucion conceptual de los AVA va mas alla de su funcionalidad técnica,
posicionandolos como escenarios dinamicos donde la tecnologia, la interaccion social y
la estrategia pedagdgica convergen para potenciar el aprendizaje autonomo y
significativo en contextos educativos contemporaneos. El analisis comparativo de los
estudios revisados pone en evidencia convergencias en torno al concepto de
autonomia en el aprendizaje, aunque cada autor lo interpreta y aplica con matices
propios. Zapata (2022) entiende la autonomia como la habilidad del estudiante para
planificar, gestionar y evaluar su propio proceso de comprensién lectora, destacando el
papel activo que asume el estudiante al emplear ejercicios de autoevaluacion y rutas de
aprendizaje personalizadas, lo que potencia su sentido de autoeficacia. De manera
similar, Mufioz (2022) coincide conceptualmente al caracterizar la autonomia como la

capacidad del estudiante para organizar, regular y valorar su propio recorrido formativo,
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eligiendo de manera independiente las estrategias y recursos mas adecuados; afade,
ademas, una dimension de responsabilidad frente a sus metas de aprendizaje.

Por su parte, Kuess (2022) lleva el concepto al terreno practico a través del
modelo de aula invertida, donde el estudiante “debe tomar la iniciativa por su
aprendizaje, controlando sus tiempos, repitiendo las sesiones las veces que considere,
asimilando los aprendizajes” (p. 170), asumiendo un rol protagonista en la gestion de
su conocimiento, apoyado en herramientas tecnoldgicas que estimulan el pensamiento
critico y la resolucién de problemas. Finalmente, Fallas-Soto (2021) incorpora la
autonomia dentro de una vision socioepistemoldgica, promoviendo la participacion
activa y autonoma de los educandos mediante interacciones tanto sincrénicas como
asincrénicas en contextos educativos que resultan significativos y funcionales. En
resumen, estos enfoques coinciden en reconocer la autonomia como un proceso
integral que implica planificacion, autorregulacion, toma de decisiones y
responsabilidad, pero divergen en la forma en que se materializa y se promueve dentro
de los ambientes virtuales de aprendizaje.

La conceptualizacion del aprendizaje autbnomo emerge como un elemento
transversal en los estudios, manifestandose de manera diferenciada segun el contexto
y las herramientas tecnoldgicas empleadas. Por ejemplo, Chavez (2022) identifica que
los estudiantes construyen activamente su conocimiento mediante exploracion y
pensamiento critico en plataformas como Chamilo y Moodle, desarrollando no solo

competencias cognitivas sino también socioemocionales que fortalecen su autonomia
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intelectual. En esta misma linea, Zapata (2022) profundiza esta perspectiva al

demostrar cdmo Edmodo facilita el desarrollo de niveles superiores de comprensién
lectora (inferencia, interpretacion y analisis critico), transformando el rol del estudiante
hacia uno mas proactivo en su proceso formativo.

Por su parte, Fallas-Soto (2021) aporta una dimension especializada al
evidenciar como los AVA pueden fomentar formas de pensamiento ante
comportamientos no deterministas, promoviendo la construccion de significados
matematicos complejos mediante ciclos de investigacion estadistica. Esta convergencia
conceptual sugiere que el aprendizaje autbnomo en entornos virtuales trasciende la
simple autogestién temporal, incorporando dimensiones metacognitivas, reflexivas y
colaborativas que redefinen la experiencia educativa. Kuess (2022) sintetiza esta vision
al proponer que la autonomia estudiantil debe articularse con metodologias activas
como el aula invertida, donde la autogestion del tiempo y la colaboracién entre pares se
convierten en competencias centrales del aprendizaje virtual.

La revision de los estudios revela una serie de desafios que aun obstaculizan el
potencial de los AVA para promover el aprendizaje autbnomo, aunque también
muestran caminos prometedores e innovadores para transformar la educacion
secundaria. Chavez (2022) destaca como las limitaciones técnicas, como la lentitud de
las plataformas y la falta de una base pedagdgica sdlida en aplicaciones de realidad

virtual, frenan el aprovechamiento pleno de estos entornos. Esto nos invita a reflexionar
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sobre la importancia de disefiar espacios virtuales respaldados por teorias educativas
consistentes y sistemas de evaluacion rigurosos.

Por su parte, Zapata (2022) pone el foco en la figura del docente, sefialando que
es indispensable que los maestros desarrollen competencias digitales, habilidades
mediadoras y creatividad para guiar efectivamente el aprendizaje autonomo en
entornos virtuales, especialmente en el contexto de las instituciones publicas
latinoamericanas. Este reto implica no solo adquirir destrezas tecnologicas, sino
también reinventar el rol docente para responder a las demandas actuales de la
educacion digital. Desde una perspectiva mas metodoldgica, Fallas-Soto (2021)
demuestra que es posible superar las limitaciones instrumentales de las plataformas
virtuales mediante un disefo didactico especializado, capaz de articular el saber
pedagogico con la tecnologia educativa para crear experiencias de aprendizaje
verdaderamente profundas y transformadoras.

En sintesis, la revision sugiere que el futuro de los AVA en la educacion
secundaria requiere avanzar hacia una planificacion estratégica, una formacién docente
continua y un disefo instruccional adaptado a los contextos especificos. Kuess (2022)
refuerza esta vision al proponer que la comunicacion mediada por tecnologias, la
reflexion constante del docente y una gestidon eficiente del conocimiento institucional
son piezas fundamentales para que los ambientes virtuales logren su verdadero

potencial transformador en la promocion del aprendizaje autdbnomo estudiantil.
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3.4 COMPETENCIAS DIGITALES FRENTE A LOS RETOS DE LA INNOVACION

EDUCATIVA

La innovacion educativa enfrenta desafios estructurales profundos que solo
pueden abordarse mediante el desarrollo de competencias digitales verdaderamente
integrales. En la practica, esto significa que no basta con saber manejar herramientas
tecnoldgicas; se requiere formar docentes capaces de disefar actividades creativas y
adaptarlas a cada contexto especifico. Tal como sefiala Mamani (2022), la clave esta
en potenciar el empoderamiento docente, articulando saberes técnicos, pedagogicos y
creativos para que cada educador pueda transformar su entorno y responder a las
necesidades reales de sus estudiantes.

Pero el reto va mucho mas alla del aula. Desueza-Delgado et al. (2023) nos
recuerdan que la alfabetizacién digital debe ser una prioridad para toda la comunidad
educativa: docentes, estudiantes, directivos y familias. Solo asi se podra construir una
base sodlida para la innovacion, donde el desarrollo de competencias digitales sea un
proceso sistematico, continuo y transversal en las instituciones.

Desde la perspectiva curricular, Suarez (2020) destaca la importancia de integrar
las TIC en todas las areas del conocimiento, promoviendo un trabajo interdisciplinario
que transforme las practicas pedagogicas tradicionales. Esto implica que los docentes
deben contar con herramientas y estrategias para incorporar lo digital de forma natural
y significativa en sus clases, generando aprendizajes conectados y relevantes para los

estudiantes. Tuesta (2023) proyecta estos desafios hacia la educacion superior y la
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participacion ciudadana, subrayando la necesidad de preparar a los jovenes desde la
secundaria para enfrentar procesos comunicativos complejos y convertirse en
ciudadanos activos y criticos en el mundo digital.

En suma, los retos de la innovacion educativa nos invitan a construir
ecosistemas integrados donde las competencias digitales se articulen con la formacién
docente, el disefio curricular, la infraestructura tecnolégica y modelos pedagogicos
transformadores. Solo asi podremos trascender la vision instrumental y avanzar hacia
una educacién realmente sostenible y humana, capaz de responder a los desafios de la
sociedad actual.

En el dinamico escenario de la educacion digital, la manera en que nos
comunicamos en los entornos virtuales se esta transformando con una profundidad que
va mucho mas alla de lo técnico. Los modelos comunicativos tradicionales estan siendo
replanteados, abriendo paso a espacios donde la formacién, el intercambio de ideas y
la reflexion se enriquecen y diversifican. Como sefiala Desueza-Delgado et al. (2023),
‘los entornos virtuales se han convertido en herramientas fundamentales para la
mediacion pedagogica, es por ello que deben ser dinamicos y accesibles, tanto para las
personas estudiantes, como para las personas tutoras” (p. 29), asi los ambientes
virtuales ya no son simples canales de transmision de informacién; ahora son
plataformas vivas en las que el debate y la colaboracion cobran protagonismo,
exigiendo de docentes y estudiantes competencias digitales sofisticadas para gestionar

la comunicacién asincrona y sincrona.
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En esta nueva realidad, la calidad de la interaccion adquiere una relevancia

especial. Tal como expone Tuesta (2023), los AVA permiten potenciar habilidades
cognitivas superiores, como la comprensiéon de textos argumentativos, siempre vy
cuando se fomenten espacios para el didlogo critico y la retroalimentacion constructiva.
Alli, las competencias digitales no se limitan a dominar herramientas tecnoldgicas, sino
que incorporan la capacidad de guiar, escuchar y construir conocimiento junto a otros.
Por su parte, Suarez (2020) recuerda que, para lograr una transformacion comunicativa
efectiva, es fundamental que los docentes desarrollen una sensibilidad especial hacia
los nuevos modelos comunicativos; esta apertura permite reflexionar sobre sus
practicas pedagogicas, adaptar sus metodologias a las exigencias y posibilidades de
los entornos digitales.

Mamani (2022) destaca el valor de la colaboracion y la agilidad en la
construccion conjunta del conocimiento, “se deberia considerar una apertura positiva y
buena disposicion al cambio para lograr nuevos conocimientos considerando la
disponibilidad por aprender y compartir lo aprendido” (p. 35); esto implica que las
competencias digitales deben facilitar no solo la comunicacién multidireccional, sino
también el aprendizaje activo y participativo de toda la comunidad educativa. En
consecuencia, la innovacién educativa invita a repensar la comunicacion pedagodgica
desde una perspectiva humana y colaborativa, donde las competencias digitales se

convierten en herramientas para conectar, mediar y facilitar el aprendizaje auténtico y
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significativo. Mas alla de la técnica, se trata de construir puentes que acerquen a las
personas y permitan compartir, dialogar y crecer juntos en el camino del conocimiento.

La integracion curricular de tecnologias digitales emerge como el desafio mas
complejo para la innovacion educativa, requiriendo competencias digitales avanzadas
para la transformacion metodoldgica y la construccion de aprendizajes significativos.
Suarez (2020) evidencia la necesidad de integracién transversal de TIC en el curriculo,
incorporando herramientas digitales sistematicamente en todas las asignaturas para
fomentar aprendizajes conectados, lo que demanda competencias para el disefio
curricular digital y la evaluacion mixta de impacto educativo. Mamani (2022) profundiza
esta perspectiva al destacar la importancia de fomentar creatividad en el disefio y
aplicaciéon de recursos tecnoldgicos, construyendo aprendizajes significativos que
aceleren la adquisicion de nuevo conocimiento en entornos virtuales.

Tuesta (2023) especifica estas competencias al proponer metodologias
colaborativas como el aprendizaje basado en proyectos que vinculen TIC con
produccion de textos argumentativos, integrando inteligencias artificiales, simulaciones
y entornos multimedia para enriquecer experiencias de aprendizaje complejas. Esta
sintesis evidencia que la innovacién educativa sostenible requiere competencias
digitales que integren disefio curricular, metodologias activas, evaluacién formativa y
gestion de ecosistemas de aprendizaje hibridos, trascendiendo enfoques

instrumentales hacia competencias para la transformacién educativa integral.
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CONCLUSIONES

El presente estudio ha evidenciado que los Ambientes Virtuales de Aprendizaje
(AVA) son herramientas fundamentales para optimizar los procesos educativos en la
educacion secundaria y media, destacando su capacidad para transformar la relacién
educativa mediante la tecnologia. Se reconocieron matices especificos que enriquecen
la comprension del fendbmeno, como la gestion de informacion, la intencionalidad
educativa, la exigencia didactica y la flexibilidad mavil. Los hallazgos principales indican
que los AVA facilitan la gestion y comunicacion de la informacién, promueven la
inclusion digital y potencian la autonomia en el aprendizaje. Ademas, se ha identificado
que el uso de tecnologias moviles y el aprendizaje ubicuo son estrategias efectivas
para reducir las brechas digitales y mejorar el rendimiento académico.

Este estudio contribuye tedricamente al campo de la tecnopedagogia al integrar
conceptos como el conectivismo, el constructivismo y el M-Learning. La investigacion
destaca la importancia de la interaccion y colaboracién en redes de conocimiento, asi
como la necesidad de un enfoque pedagdgico que reconozca al estudiante como
participante activo y autbnomo en su proceso de aprendizaje. Ademas, se resalta la
relevancia de las competencias digitales y el aprendizaje ubicuo como elementos
interdependientes para la transformacién de contextos educativos tradicionales
articulando las fortalezas tedricas, metodoldgicas y practicas identificadas en los

estudios analizados.
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A pesar de los hallazgos significativos, el estudio presenta algunas limitaciones.
La principal limitacion es la dependencia de fuentes secundarias, lo que puede
introducir sesgos en la interpretacion de los datos. Ademas, la falta de estudios
empiricos en ciertos contextos educativos especificos limita la generalizacion de los
resultados. Estas limitaciones pueden haber influido en la precisién y aplicabilidad de
las conclusiones obtenidas; las limitaciones de los estudios incluyen la variabilidad
contextual de los resultados, ya que Ila efectividad de los AVA depende
significativamente de factores contextuales, culturales y de implementacion didactica.
Ademas, la brecha digital y las desigualdades en el acceso a la tecnologia pueden
haber influido en los resultados, limitando la generalizacién de los hallazgos. Dichas
restricciones subrayan la necesidad de considerar el contexto especifico al implementar
AVA y estrategias de inclusion digital.

Para futuras investigaciones, se recomienda realizar estudios empiricos que
evaluen la implementacion de AVA en diferentes contextos educativos y niveles
académicos. Ademas, es crucial explorar el impacto de las competencias digitales en la
efectividad de los AVA y desarrollar metodologias que integren de manera mas efectiva
las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje, con el empleo de redes sociales
como ambientes de aprendizaje aprovechando su facil acceso con los dispositivos
moviles explorando las posibilidades practicas del U-Learning y M-Learning. Finalmente,
se sugiere investigar las estrategias para superar las limitaciones técnicas vy

pedagogicas que aun obstaculizan el pleno aprovechamiento de los AVA.

207 Uik 20



Autoras:
A
in,’ Karen De La Rosa / Rosa Coral @®®©

o, Marta De Armas Gonzalez ]
p— 24 PARADIGMAS TECNOPEDAGOGICOS
TRASCENDERE EN AMBIENTES VIRTUALES

DE APRENDIZAJE EN SECUNDARIA

REVISION BIBLIOGRAFICA

Se recomienda que futuras investigaciones desarrollen modelos de calidad

multidimensionales que articulen indicadores de personalizacién, efectividad
pedagogica, equidad social y pertinencia contextual. Ademas, es crucial explorar
modelos de mediacién pedagdgica especificos para entornos virtuales, integrando
estrategias de acompafiamiento continuo, personalizacion del aprendizaje y desarrollo
de competencias de autorregulacién. Finalmente, se sugiere implementar disefios de
investigacion mixtos que combinen revisiones sistematicas de literatura, analisis

empiricos de datos de plataformas educativas y estudios comparativos internacionales.
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A continuacion, se presentan los 15 estudios consultados:

AUTOR ANO

Benitorebollo 2022

Ruiz, I. R.

Buenano 2024
Palacios,

Yamil.

Centellas 2023
Rodrigo,

Aurora.

Chavez Lara, 2022
Jessica

Albina.

TiTULO DEL TIPO DE
ESTUDIO DOCUMENTO
Revisién documental Articulo de
sobre el fortalecimiento revisién
de la competencia documental

lectora mediante el uso
de un ambiente virtual
de aprendizaje (AVA)
en estudiantes de
educacion basica y
secundaria

Disefio e Tesis doctoral
implementacion de

indicadores de calidad

centrados en el

aprendizaje en entornos
instruccionales que

incorporan la web social

y la tecnologia movil

Telegram como Tesis doctoral
escenario de

aprendizaje disruptivo

para la ensefianza del

espafol como lengua

extranjera propuesta de

aprendizaje invisible

que conecta lo

académico con lo

cotidiano

Ambiente virtual en el  Tesis doctoral
aprendizaje de ciencias

sociales en los

estudiantes de

secundaria de Villa

Maria del Triunfo, 2021

OBJETIVO

Consultar la literatura
existente de los ultimos
afnos referente a dos
variables: competencia
lectora y ambiente virtual
de aprendizaje.

Analizar, disefar,
implementar y evaluar
indicadores de calidad
que puedan servir como
herramienta facilitadora
para construir ambientes
virtuales de aprendizaje
integrados con la web
social, las tecnologias de
informacioén y
comunicacion, y los
dispositivos moviles
inteligentes.

Explorar las posibilidades
educativas que ofrecen
los nuevos entornos de
aprendizaje
proporcionados por la
tecnologia para la
formacion y el
conocimiento de lenguas.

Establecer la influencia
del uso del ambiente
virtual en el aprendizaje
de ciencias sociales en
los estudiantes de
secundaria de Villa Maria
del Triunfo-2021

METODO

Revision bibliografica,
trabajos de orden
nacional e internacional
que comprenden entre
los afios 2015 y 2021

Analisis empirico; se
compone de dos tipos
de investigaciones: la
formativa y la basada en
disefio, revision se de
trabajos de orden
nacional e internacional
que comprenden entre
los afios 2015 y 2021.

Enfoque mixto,
combinando métodos
cuantitativos y
cualitativos mediante
una triangulacion
metodoldgica.

Paradigma positivista,
de enfoque cuantitativo,
asi como el método
hipotético deductivo,
igualmente de tipo
aplicada, por lo
consiguiente de nivel
explicativo y de disefio
cuasi experimental.
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METODO

Enfoque cualitativo, con
el uso de estadistica
descriptiva. El marco
muestral esta
constituido de 6639
estudiantes y 51
docentes, la muestra
fue de tipo probabilistico
aleatorio, de la cual
resultaron 1278
estudiantes y 51
docentes para el
estudio.

Enfoque socio-
epistemoldgico, se
desarrollan las etapas
de la ingenieria
didactica para
implementar en un
grupo de 30 estudiantes
(entre 14 y 15 afios) el
ciclo de investigacion
estadistica propuesto
por Wild y Pfannkuch,
1999.

Revisién bibliografica de
articulos cientificos,
revisiones sistematicas
y otros recursos
validados, con un
enfoque descriptivo,
documental y no
experimental, basado
en informacioén de los
ultimos 10 afos
publicada en espanol e
inglés. Datos
recopilados de bases de
datos como PubMed,
Scopus, Science Direct
y Google Schoolar.

TRASCENDERE ISSN: en linea: 2959-5746
Depdsito legal: Ta2023000080
AUTOR ANO TiTULO DEL TIPO DE OBJETIVO
ESTUDIO DOCUMENTO
Desueza- 2023 Los entornos virtuales  Articulo Exponer los retos,
Delgado, A., de aprendizaje (EVA) desafios, alcances y
Mesén- de educacion limitaciones que se han
Meneses, P. secundaria: retos y encontrado en la
A., Diaz- desafios construccioén y ejecucion
Porras, J. A,, de los cursos virtuales en
& Alfaro- educacién secundaria en
Salas, H. Costa Rica para
comprender las
interacciones
pedagdgicas llevadas a
cabo en el CONED.
Fallas-Soto, 2021 Una experiencia virtual Articulo Desarrollar, por medio de
Rodolfo de aprendizaje sobre la un entorno virtual, un
David. educacion estocastica espacio para la
inicial con estudiantes construccion de
costarricenses de significados que se
secundaria asocien con los
conceptos basicos de
estadistica, como parte
del proyecto de
Comunidades de
Aprendizaje Matemético
de la Universidad de
Costa Rica y los cursos
libres que imparte.
Guevara- 2025 Mobile Learning como  Articulo de Revisar el uso del Mobile
Robles, estrategia en la revision Learning (aprendizaje
Darwin; Villac educacién secundaria  documental movil) como estrategia en
is-Tagle, la educacion secundaria
Jacqueline; M durante el periodo 2014-
artinez-Perez, 2024, analizando su
Odette. impacto en el rendimiento
académico.
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AUTOR ANO TiTULO DEL TIPO DE OBJETIVO
ESTUDIO DOCUMENTO
Guzman, MD, 2022 La didactica en los Articulo Exponer como la
Albornoz, EJ entornos virtuales de didactica que se aplica en
y Alvarado, R. aprendizaje los entornos virtuales
puede generar un nuevo
tipo de educacion.
Kuess Rosas, 2022 Aprendizaje Articulo

G.T. Significativo para el
estudiante de
secundaria, dentro del
aula invertida

Mamani 2022 Analisis de las

Ticona, Maria tecnologias de

Isabel informacion y
comunicacion como
estrategia pedagdgica
en educacion virtual

Mufoz 2022 Entorno virtual para el

Cuchca, aprendizaje de

Edward. estudiantes de

Educacién Secundaria
Basica: Mirada
prospectiva

Tesis doctoral

Articulo

Analizar la importancia en
la planeacion para llegar
al aprendizaje
significativo del
estudiante dentro del aula
invertida, durante la
pandemia, esta fue una
estrategia de cada
institucion, donde el
docente como estudiante
cambio de aula presencial
a virtual, con sus propios
recursos.

Interpretar el empleo de
las TIC como estrategia
pedagdgica por los
docentes en la educacion
basica regular de modo
virtual,

Determinar las
condiciones para la
implementacion futura de
un EVA a partir de la
percepcion actual que
tienen los estudiantes.

REVISION BIBLIOGRAFICA

METODO

Investigacion
documental, donde se
hizo un andlisis de las
realidades tedricas por
medio de la revisién y
comprensién de fuentes
primarias y secundarias
como libros, revistas y
variados articulos
centrados en la
didactica y los entornos
virtuales de aprendizaje.

Estudio Tedrico-
reflexivo, Método
Analisis documental y
argumentativo

Enfoque cualitativo,
disefio hermenéutico a
nivel interpretativo, la
técnica utilizada fue una
guia de entrevistas
semiestructuradas a
siete docentes y
directivos que
cumplieron con los
criterios de inclusion.

Enfoque de
investigacion mixta, a
través de la cual se
obtuvieron de manera
cuantitativa la
percepcién sobre los
EVA, en una muestra no
probabilistica
intencional de 41
estudiantes de
educacioén secundaria
basica, a los que
también se les aplico
una entrevista para
obtener datos
cualitativos
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Santillan de la 2021
Vega,
Rosana Hilda.

Suarez 2020
Rodriguez,

Diana Maria.

Tuesta 2023
Figueroa,

TA.

Uso de Khan academy Tesis doctoral
en el aprendizaje de las

matematicas en

estudiantes de

secundaria

Incidencia del uso de Tesis doctoral
ambientes virtuales de

aprendizaje en la

practica docente en el

Colegio Universitario

del Socorro, Santander

Interaccion en el Tesis doctoral
ambiente virtual de

aprendizaje y

Revelar diversas
investigaciones
relacionadas con la
plataforma Khan
academy y el aprendizaje
de las matematicas

Disefar estrategias
didacticas utilizando las
TIC en la implementacioén
de aulas virtuales de
aprendizaje para el
desarrollo y
fortalecimiento de las
competencias
tecnoldgicas, que al
validar su eficacia podran
replicarse en todas las

sedes que hacen parte de

la instituciéon educativa.

Establecer el grado de
influencia de la
interaccion en el

Qs

REVISION BIBLIOGRAFICA

METODO

complementarios.

Revision sistematica
con estudios de casos
que inicia con una vision
constructivista y
conectivista, luego el
analisis de articulos
encontrados en las
bases de datos de alto
impacto; centrado en 34
publicaciones,
pasandolas a un
proceso de
categorizacion

Enfoque mixto, que
integra lo cualitativo y lo
cuantitativo. Por ello se
establecen algunas
categorias:
transformaciones
curriculares, TIC
Educacion, Ambientes
Virtuales de Aprendizaje
e investigacion-accion-
pedagdgica y teorias
cientificas. Disefio
cuasi-experimental, los
instrumentos utilizados
fueron las encuestas, de
las cuales se obtuvo
informacion de los
sujetos de estudio
(docentes y
estudiantes), también
prueba diagndstica
(pre-test), la
observaciéon de campo y
prueba post-test.

Enfoque cuantitativo, de
tipo descriptivo,
correlacional. La
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TiTULO DEL
ESTUDIO

AUTOR  ANO TIPO DE

DOCUMENTO

OBJETIVO

Zapata Arias,
S.E.

2022

comprension lectora de
textos argumentativos
en los estudiantes del
Centro Preuniversitario
de la Universidad
Ricardo Palma 2021

Promocién del
desarrollo de la
comprension lectora a
través de un Ambiente
Virtual de Aprendizaje
(AVA) en el area de
lengua castellana.

ambiente virtual de
aprendizaje en la
comprension de textos
argumentativos en
estudiantes del Centro
Preuniversitario de la
Universidad Ricardo
Palma.

Promover el desarrollo de

la comprension lectora a
través de un Ambiente
Virtual de Aprendizaje
(AVA) en el area de
lengua castellana en los
estudiantes del grado
décimo de la institucién
educativa Alberto Lebrun
Munera del municipio de
Bello.

poblacion estuvo
compuesta por 200
estudiantes del Centro
Preuniversitario de la
Universidad Ricardo
Palma. Para la variable
1 se utilizé una
encuesta en la que se
aplicé la escala de
Likert y para la variable
2 se aplicé una
encuesta con cuatro
textos y preguntas de
opcion multiple.

Investigacion Accién
Participativa (IAP), para
la recoleccién de datos
se utilizaron la
observacion
participante, ejercicios
de comprension lectora
y la evaluacion.
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