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RESUMEN

El siguiente articulo refiere la importancia sobre la actual tecnologia y como su
integracién a escenario educativos permite su uso por medio de aplicaciones disefiadas
a partir de las cuales los maestros pueden proveer la ensefianza, porque puede
seleccionar entre una variedad de aplicaciones digitales al servicio educativo. En este
sentido, el disefio de este estudio fue de caracter exploratorio, se realizé una busqueda
de fuentes bibliogréficas relacionadas con las aplicaciones educativas digitales al
servicio del idioma inglés, para desarrollar un proceso heuristico, con trascendencia a un
analisis de contenido con sentido interpretativo, lo que permitié generar reflexiones sobre
el objeto de estudio. Las aplicaciones digitales se muestran tan interesantes porque
permean la busqueda activa, el descubrimiento, el desarrollo de analogias, la creacion
de conceptos. Entre sus ventajas se resalta que representan medios estratégicos que
logran motivar y estimular el desarrollo de habilidades comunicativas utiles.

Palabras clave: Aplicaciones Educativas Digitales, Ensefianza, Aprendizaje.

! Formacién docente en pregrado y postgrado. Desarrollo laboral en el area de la docencia. Doctorando en
educacion
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DIGITAL EDUCATIONAL APPLICATIONS AT THE SERVICE
OF ENGLISH LANGUAGE TEACHING AND LEARNING

ABSTRACT

Its integration into educational settings allows its use through applications designed from
which teachers can provide teaching, because they can select from a variety of digital
applications for educational service. In this sense, the design of this study was exploratory
in nature, a search of bibliographic sources related to digital educational applications at
the service of the English language was carried out, to develop a heuristic process, with
significance to a content analysis with an interpretive meaning, which allowed generating
reflections on the object of study. Digital applications are so interesting because they
permeate active search, discovery, the development of analogies, the creation of
concepts. Among their advantages, it stands out that they represent strategic means that
manage to motivate and stimulate the development of useful communication skills.

Keywords: Digital Educational Applications, Teaching, Learning.
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INTRODUCCION

En la ensefianza del idioma inglés importan diversos elementos entre estos: la
formacion en el area del maestro, la planeacion de una didactica atractiva, innovadora.
Lo que refiere la relevancia de las estrategias y los recursos para desarrollar las
habilidades basicas comunicativas (lectura, escritura, escucha y habla) en los
estudiantes y estos puedan estimular un aprendizaje donde sean participes del mismo,
protagonista de su propia formacién con las competencias necesarias para establecer
relaciones interpersonales fluidas a través del lenguaje oral y/o escrito. De acuerdo con
el informe analisis estadistico LEE No. 69 de la Universidad Pontifica Javeriana (2023)
“actualmente el dominio del inglés como segundo idioma, es primordial y su conocimiento
es esencial junto a la expansion del internet” (p.2)

Existen diversas aplicaciones para desarrollar habilidades comunicativas en el
idioma inglés y que representan recursos de apoyo pedagdgico para el docente y para
el estudiante. Duolingo, Menrise, Preply, Lingodeer, Mondly, Bussu, Quizlet,
learnenglishkids son consideradas excelentes medios para practicar vocabulario,
gramatica y desarrollar habilidades de escucha, proporcionando experiencias
interactivas permitiendo expandir el conocimiento y dominio, adaptadas a la edad para
una mejor asimilacién de conocimientos, Utiles en la sociedad actual caracterizada por la
interacciéon de personas en distintos contextos geograficos, y por empleos que reclaman

competencias en este idioma, debido a este fendmeno de conexion en tiempo real.
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Al ser considerado la segunda lengua por ser el idioma mas hablado

globalmente, los sistemas educativos la vinculan en sus curriculos. En este sentido, se
destaca que Colombia, en el ranking de los paises que hablan el inglés en el afio 2020
ocupo el puesto 81 de 112 paises, y en el siguiente afio en el lugar 77, lo que representa
un nivel bajo.

En un mundo cada vez mas exigente, con mayor flujo de interaccién y
comunicacion globalizado, competitivo a nivel social, laboral y econdmico, la educacion
enfrenta un reto, y es llevar a cabo un proceso de ensefianza que satisfaga necesidades
reales. Asi como lo establece el articulo 21°, de la Ley 115 de 1994, sobre la “adquisiciéon
de elementos de conversacion y lectura en una lengua extranjera (p.6). No obstante, se
resalta que, que los resultados académicos de la aplicacién de pruebas ICFES de los
establecimientos educativos no son los mas Optimos. En este sentido, Garcia et al.
(2023) “En algunas ocasiones, los actores educativos no desarrollan estrategias
innovadoras que permitan contribuir con el desarrollo curricular, y limitan
los procesos (p.15)

La actual tecnologia permite emplear aplicaciones disefiadas para
optimizar el aprendizaje de los estudiantes, por lo que resulta valioso para los maestros
al momento de proveer la ensefianza, porque puede seleccionar entre una variedad de
aplicaciones digitales al servicio educativo. Para aprender el idioma es esencial y se
necesita motivacion y constancia. Desde esta apreciacion Salinas, De Benito y Lizana

(2014) afirman que es necesario:
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Avanzar en el nuevo rol del docente, en el cual va tomando cada vez
mayor importancia una nueva gestion y organizacion de los recursos de
aprendizaje, unas destrezas en la seleccion, agregacion, organizacion y
distribucion de los recursos de informacion valiosos de la red, un dominio
del nuevo espacio comunicativo generado por la integracion de entornos
virtuales institucionales. (p.159)

El inglés ha sido ensefiado en Colombia a través de actividades de
caracteristicas orales y escritas, valiéndose de guias de trabajo, programas de radio
adaptados al nivel educativo, con un vocabulario basico con el propdsito de desarrollar
la habilidad comunicativa de la escucha sin mayor comprension de parte de los
estudiantes. Una propuesta que puede ejemplificarse ECO 2.0 — English For Colombia
(2021). En relacion con esta apreciacion, el MEN (2021) define la Plataforma Transmedia
ECO 2.0 como aquella estrategia que responde a requerimientos propios de un
acompafiamiento al aprendizaje de este idioma, ofreciendo recursos didacticos
centrados en la calidad educativa. Por tanto, es un medio estratégico para las
comunidades vulnerables en lo que refiere la conexién de alta velocidad, valiéndose de
programas radiales y como elementos educativos complementarios.

Esta propuesta pedagogica refiere la busqueda de la funcionalidad
pedagdgica, expresada como un objetivo del Ministerio de Educacion (MEN) por medio

del Programa Nacional de Bilingtismo, al entender que el idioma inglés simboliza un

medio de comunicacion y desarrollo personal y de evolucion social.
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APLICACIONES EDUCATIVAS DIGITALES

Duolingo, es una app movil y web gratuita y paga. Reconocida en distintos
paises por su uso al ser efectivo y divertido, representada por un Buho, siendo la mas
descargada en el mundo. Esta plataforma gamificada de aprendizaje cuenta con 34
millones de usuarios, utilizandola cada dia. Creada por el guatemalteco Luis Von Ahn,
se enfoca en un aprendizaje gradual, progresivo, brindando importancia al desarrollo de
las cuatro habilidades comunicativas, a los estilos y ritmos de aprendizaje para captar la
atencion, convirtiendo la experiencia de aprendizaje en significativa. Al respecto,
parafraseando a Herrera (2004) un reto actual concierne en mejorar la calidad educativa,
con el fin de gestionar en los estudiantes aprendizajes significativos ante la preocupacion
de los docentes del area, reflejando como principal argumento que se cuente con
espacios de aprendizaje realmente efectivos, considerando la importancia
del plano didactico.

Duolingo, presenta un atractivo visual que hace pronta la adaptacion,
ademas diariamente reporta al usuario el tiempo que ha escogido para entrar a sus
clases. Se enfatiza en que esta aplicacion maneja un proceso de premios, puntos y
escalafén de rachas que estimula la motivacion y el interés a través de la potencia con
otras personas, generando un informe de posicion de avance. El formato de ensefianza
a través de esta aplicacion se presenta de manera atrayente e interesante, adecua

palabras y oraciones en sentido progresivo al avance que el usuario tenga,
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fundamentandose en expresiones logicas basicas pero comunes al diario cotidiano,

estableciendo un esquema repetitivo claro y preciso, hasta que pueda comprender y
realizarlo de manera correcta posibilitando el desarrollo de competencias y aprendizajes
en forma oral y escrita, o que implica procesos de comprension lectora y escrita.

Duolingo combina métodos de ensefianza presentando un contenido entretenido
y funcional. A través de los desafios, el usuario se divierta son divertidos, haciendo que
se proponga retos aprendiendo como un juego. Presenta frases motivadoras como por
ejemplo jVas a poder formar un habito de aprendizaje sin esfuerzo! Ademas, esta
aplicacion digital aplica los recordatorios con mensajes para continuar aprendiendo, en
un lenguaje muy comun al humano. Como estrategia para que los usuarios no dejen de
utilizar Duolingo, ide6 personajes vigorosos Yy bizarros, que aportan
caracter a la aplicacion.

Menrise, es una aplicacion digital gratuita, aunque también cuenta con el derecho
de suscripcién premium, en el cual se desbloquean funciones exclusivas. Menrise,
permite practicar el vocabulario, gramética y estimula el desarrollo de las habilidades de
escucha. Fundada en el afio 2010, cuenta actualmente con 50 millones de usuarios de
189 paises. Su mayor impacto lo concentra de forma significativa en la ensefianza del
vocabulario. Como apps cuenta con una valoracion de 4,6 de 5 estrellas. Se debe resaltar
gue, es una herramienta de mucha utilidad, para memorizar vocabulario. Desarroll6 como
estrategia de ensefianza un sistema de repeticion espaciada, en referencia al método de

ensefanza clasico.
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Menrise, se garantiza también por manejar tres niveles cada uno con su propia

tipologia. Estos son basico, intermedio y avanzado; cada uno se presenta con
subniveles, categorizados de acuerdo al progreso de cada estudiante. El enfoque de
aprendizaje se desarrolla de manera audiovisual, como recursos utiliza juegos de
preguntas y videos.

Preply, estimula la pronunciacion, vocabulario y gramatica. Tiene un enfoque de
clases en directo y aprendizaje adaptado a metas. Como recursos cuenta con clases con
profesores expertos de manera personalizada. Esto tiene como ventaja que se concentre
el estudiante o concentrarte especificamente en las habilidades y vocabulario que
requiere desarrollar. La primera reunién con un tutor puede durar entre 25 a 50 minutos,
y posteriormente puede decidir la duracion en las demas clases. Parte del contenido,
estd generado por los usuarios lo que permite un aprendizaje activo, como estrategia
aplica la repeticion espaciada, el reconocimiento de voz, y tiene disponibles videos con
hablantes nativos. Preply tiene una calificacion de 4,2 sobre 5 y tiene un millon de
estudiantes de todo el mundo.

Lingodeer, es otra app que apoya la practica de la gramatica de manera
especifica, caracterizandose por cursos por niveles que van desde principiante hasta
niveles intermedios. Se diferencia de otras aplicaciones de aprendizaje, por su énfasis
en la adquisicion de nuevas palabras y en facilitar la comprension de la gramatica. Las
lecciones son breves, expuestas de manera ludica, gamificada a través de juegos, videos

y rompecabezas.
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Bussu, como apps, ayuda a los usuarios a practicar el inglés oral con clases

disefiadas por especialistas linglistas. Se encentra en ensefiar vocabulario y gramatica,
acorde al ritmo de la persona. Como recursos se utilizan grabaciones en audio,
imagenes, preguntas de verdadero y falso. Comprende diversas actividades entre estas
practicas de conversacion, proporciona un espacio para intercambiar experiencias en el
servicio premium.

Quizlet es una aplicacién caracterizada porque desarrolla la practica de
vocabulario, permite participaciones en linea, crear juegos. Es una aplicacion disponible
en la web y movil con objetivos educativos. Creada por Andrew Sutherland en el afio
2005 pero disponible desde el 2007. Se caracteriza por entrenar a los estudiantes en
vocabulario por medio de tarjetas de aprendizaje, juegos y pruebas.

Actualmente son mas de 60 millones de estudiantes, profesores y personas que
usan esta aplicacion. Prioriza en satisfacer innovaciones por ello ha estado a la
vanguardia de la Inteligencia Artificial y es un recurso importante en el aprendizaje que
es aprovechado para el desarrollo de habilidades comunicativas vy

conocimiento del idioma.
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Figura 1. Aplicaciones Educativas Digitales del idioma inglés
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vocabulario y gramatica repeticion espaciada

Nota: Gallo (2025)

Congruente con lo expuesto, Herrera (2004) expone que existe
actualmente una gran demanda de espacios virtuales, que propician el aprendizaje,
dando origen a una expansiva oferta estos en linea” (p.2). Entre las ventajas de estas
aplicaciones digitales es que combinan la inteligencia artificial y el idioma. Las lecciones
se adaptan de acuerdo al desempefio y ritmo de aprendizaje para ayudar a aprender,
presentando niveles adecuados a su desarrollo. Entre sus beneficios se encuentra que
se puede aprender en el momento y lugar que se desee.

Hay un aspecto a resaltar y es que las aplicaciones digitales educativas
involucran todo un equipo de expertos tanto en programacion como en educacion, esto
debido a que no se trata de presentar un producto digital de consumo, sino que, ademas,
implica seleccidn, organizacion y secuenciacion de tematica y abordaje del recurso que

se dispone. Lo que se comprende como un trabajo metodico, que atiende las
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necesidades e intereses fundamentales del proceso educativo, incluyendo

requerimientos psicopedagdgicos, que se correspondan con las etapas de desarrollo,
con la forma como los estudiantes procesan la informacion de acuerdo a la edad o
conocimientos previos, objetivos de aprendizaje, competencias del area, requerimientos

educativos y curriculares que tenga correspondencia con el formato digital explicito.

FUNDAMENTO EPISTEMOLOGICO DE LAS APLICACIONES

DIGITALES DESDE LOS POSTULADOS TEORICOS

Desde la figura epistemoldgica, las aplicaciones educativas digitales del idioma
inglés, destacan la fusion entre la teoria conductista del aprendizaje y las teorias
constructivistas. La teoria conductista en la ensefianza virtual, se fundamenta en la
imagen de que el aprendizaje se origina por medio de la repeticion de estimulos y
respuestas, aspecto que se expresa en las aplicaciones digitales. Desde esta
perspectiva, integrar las TIC, se comprende como herramientas que apoyan al maestro
en su didactica y activan el rol de los estudiantes en su aprendizaje. Las aplicaciones
refuerzan los conocimientos y desarrollan habilidades comunicativas del inglés.

El uso de refuerzos positivos a traves de los avances y progresos segun niveles
son una muestra desde la aplicacion de estrategias como elogios, premios, y

retroalimentaciones inmediatas, asi como la repeticion de ejercicios, que se relacionan
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al logro de aprendizajes. En este orden de ideas, el conductismo, se cimenta en que el

aprendizaje es resultado de la reproduccion de respuestas a estimulos.

También se ha de destacar que, las aplicaciones sefialadas cumplen con un papel
instruccional de caracter técnico, donde recae una gran responsabilidad en el medio y el
profesor y el enfoque curricular es de caracteristicas tecnolégicas. Al respecto, Fundora,;
Rodriguez y Reiné (2023) expresan que “Frente a los retos de este siglo, se implementan
plataformas digitales en la educacion, en consecuencia, los docentes deben desarrollar
competencias en sus estudiantes, para brindar respuesta a las exigencias del
entorno” (p.167)

Frente a los desafios actuales, los avances y las transformaciones, la
implementacion de las TIC, se comprende un factor fundamental para evitar las brechas,
por lo que los maestros deben estar capacitados y actualizados en cuanto a los multiples
recursos digitales existentes y a su favor para beneficiar una acto pedagdégico positivo y
atractivo para la generacion de estudiantes que educa, conocidos como nativos digitales,
puesto que estos conviven entre la tecnologia, de modo que se atiendan sus intereses
ante el dominio que tienen sobre las mismas. En correspondencia con lo mencionado,
Herrera (2004) enuncia:

Los ambientes virtuales de aprendizaje representan nuevas posibilidades

de acceso a la educaciéon. Sin embargo, cuando el disefio de dichos

ambientes se realiza sin un sustento cientifico adecuado y sin una

propuesta didactica claramente definida, los beneficios de las actividades
de aprendizaje pueden verse disminuidos notablemente (p.1)
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El sistema educativo en Colombia apoya la iniciativa que se viene gestando a nivel

internacional con organismo como la UNESCO considerando el marco de competencias
digitales docentes para que puedan favorecer la calidad pedagdgica, y los requerimientos
de la sociedad de la informacion y el conocimiento.

Desde esta connotacion, la teoria del aprendizaje significativo se aplica en la
ensefianza con integracion de las TIC, porqgue son herramientas que fomentan y
promueven la interaccién, participacion de los distintos actores. Las actividades
dispuestas en las aplicaciones digitales permiten que el estudiante viva experiencias
donde puede hacer uso de los conocimientos previos con los nhuevos conocimientos y a
partir de este acoplamiento, se desarrolle la construccion de significados. Al respecto, y
parafraseando a Diaz; Aguilera; Fuentes y Pérez (2013) los maestros deben ser creativos
en el desarrollo de sus clases, y estimular por medio de la ensefianza aprendizajes
significativos. Sin embrago, expresan que para lograrlo, han de esforzarse en la
seleccion de la did4ctica.

Por este motivo, las aplicaciones digitales se muestran tan interesantes porque
permean la busqueda activa, el descubrimiento, el desarrollo de analogias, la creacion
de conceptos. Duolingo y Memrise por ejemplo son aplicaciones que promueven el juego
y esto permite que los estudiantes lo asocien a su cotidianidad, porque no se puede
negar que parte de su tiempo lo dedican a juegos en linea, lo que implica asociar algo
comun con el aprendizaje del idioma inglés, es decir, sus habitos comunes pueden

ayudarlos a aprender de forma divertida e interactiva. No obstante, se debe resaltar que
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es un aspecto fundamental que la aplicacion sea atractiva a nivel audiovisual, puesto

esto implica incluso favorecer un sistema de inclusion ante estudiantes con condiciones
de aprendizaje.

Por su parte, la zona de desarrollo proximo de Vigostky, es una teoria que también
se refiere como parte del fundamento epistemoldgico de las aplicaciones digitales en la
ensefanza y aprendizaje del idioma inglés, porque permite juegos educativos en linea,
ejemplo de esto Kahoo, donde los estudiantes pueden a través de la gamificacion
establecer interaccion con sus compaferos sobre temas o conocimientos del idioma, lo
gue permite que aprendan de manera mas efectiva. Al referir la interaccién y el
intercambio entre estudiantes, expone esta teoria que pueden desarrollar habilidades y
competencias con la ayuda de otros con mas experiencia o conocimiento.

En este sentido, el docente y las aplicaciones digitales, representan el medio y el
recurso para proveer experiencias satisfactorias a través de los juegos que puedan
planificar y seleccionar. En palabras de Freire (1997) “ensefar no es transferir
conocimiento, sino crear las posibilidades para su propia construccion o creacion” (p. 47)

Ademas, la teoria cognitiva de Piaget, se refiere como aporte epistemoldgico
porgue entre sus aportes menciona Herrera (2004) que consideraba que el aprendizaje
se generaba a partir del equilibrio establecido con los esquemas mentales , es decir, que
la tendencia innata del individuo, compréndase como natural, debia establecer

pertinencia con el entorno, desencadenando la asimilacion y acomodacion.
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Al respecto, Piaget aporta que el conocimiento pasa por procesos para lograr

adquirirlo. Sus postulados, han sido fundamentales en el campo educativo porque ha
brindado luz sobre la inteligencia humana y como esta se adapta y organiza conforme
los esquemas cognitivos de la persona en un determinado contexto. Al relacionar su
aporte con las aplicaciones digitales, estas asumen sus aportaciones porque se
estructuran y diseflan para que la informacion y conocimientos que brindan
se adapten al individuo.

También, se asumen los principios pedagdgicos de Maria Montessori. Su enfoque
pedagdgico toma en cuenta la independencia y autonomia del estudiante porque
estimula el aprendizaje activo. Las aplicaciones digitales resultan atractivas lo que
despierta curiosidad e interés, aspectos forman parte de la naturaleza de toda persona.
El entorno digital con sus diversas propuestas y variedades, promueve la exploracion,
procesos heuristicos que se alinea con la generacién de estudiantes actuales.

Las aplicaciones digitales dispuestas para la ensefianza o aprendizaje del idioma
inglés, se adaptan con materiales, actividades que garantizan el dominio y desarrollo de
habilidades en un mundo cada vez mas digital, favoreciendo la exploracion, juego,
concentracion, y comunicacion, elementos importantes en los postulados de Maria
Montessori, quien privilegié ademas la eleccion de los estudiantes de sus conocimientos,

descartando los sistemas rigidos académicos.
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Figura 2. Postulados tedricos del aprendizaje

Teoria del
aprendizaje
Principios
pedag6gicos
Teoria de Maria Montessori  Aprendizaje
cognitiva significativo

Zona de desarrollo
proximo

Nota: Gallo, (2025)

Andlisis de contenido

Tabla 1. Analisis de contenido de las Aplicaciones Educativas Digitales
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Aplicacion
Memrise Es eficaz

Ofrece lecciones mas profundas.

Se diferencia con videos de hablantes nativos y cursos generados
por los usuarios.

Ofrece planes gratuitos y planes de suscripcion.

Utiliza juegos de preguntas y videos para ensefiar, mientras

Es una buena opcidn para principiantes, pero no es tan adecuada
para estudiantes de nivel intermedio o avanzado

Es excelente para aprender de manera audiovisual.

Duclingo Sirve para aprender un nuevo idioma

Requiere que los usuarios sigan las lecciones en un orden
predeterminado.

Beneficia principalmente a principiantes y aprendices de nivel
intermedio

El plan basico es gratuito. No obstante, existen dos versiones
pagas de esta app: Super Duolingo v Max

Preply Es mejor para clases en directo

Conecta a los estudiantes con profesores expertos

Ofrece clases personalizadas y es considerada una de las
plataformas lideres para el aprendizaje en linea.

La experiencia se personaliza, al inicio cada estudiante realiza una
prueba de nivel, obteniendo una valoracion y estimacion del
tiempo e informacion para ascender a un nivel

Apunta hacia la consolidacidn de reglas gramaticales vy
pronunciaciones, en vez de s&lo apelar a la memoria y repeticion

Mo es una app gratuita

Bussu Ofrece un plan Basico gratuito y otro plan Premium pago. La
version gratuita incluye tarjetas didacticas, didlogos grabados y
una herramienta de reconocimiento de voz.

Ofrece lecciones escritas y moédulos al ritmo de aprendizaje

Las experiencias estan disefiadas en segmentos de diez minutos
cada una.

Los miembros premium tienen disponible un foro para encontrar
comparneros de intercambio de idioma

Lingodeer La primera unidad del cursoc se accede de forma gratuita, pero
para continuar con la formacion, los usuarios deben comprar una
suscripcidn, la cual se clasifica por mes, tres meses o un afio.
Cada leccién viene con consejos de aprendizaje

Se personalizan las lecciones a través de cuestionarios o desde el
formato modo desafio.

Complementa el aprendizaje con practicas conversacionales entre
hablantes para reconocer el progreso.

Quizlet Si ingresa creando una cuenta gratis. permitiendo acceder a las
clases mediante un enlace.

Nota: Gallo, (2025)
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CONCLUSIONES

Las aplicaciones educativas digitales, se han disefiado con el propoésito de integrar
las TIC como recursos de apoyo tanto para el maestro como para los estudiantes. Entre
sus ventajas se resalta que se representan como medios estratégicos que logran motivar
a los estudiantes ante el aprendizaje de una segunda lengua, estimulando el desarrollo
de habilidades comunicativas utiles. Las aplicaciones digitales representan para el
maestro actual un medio que facilita la ensefianza del idioma inglés en las instituciones
educativas, al permear una didactica que permite mejorar la efectividad del proceso.

Para ello, el maestro principalmente debe contar con conocimientos sobre las
actividades y ventajas que ofrece las apps, y procurar un diagnéstico de aplicacion para
identificar ventajas y beneficios en el aprendizaje. En este sentido, se detallaron algunas
aplicaciones educativas disponibles y se describieron de acuerdo al andlisis de
contenido, algunas especificaciones de las mismas con el fin de ilustrar su funcionalidad,
eficacia, enfoque, asi como teorias del aprendizaje como fundamento epistemoldgico.

Estas aportaciones indican que las aplicaciones digitales, asumen un sistema
educativo con posturas tanto conductista como constructivistas, donde se estimula el
aprendizaje mediante premios, estimulos, y un sistema instruccional que a su vez se
articulan con el descubrimiento, la exploracién, los conocimientos previos y el desarrollo

cognitivo del estudiante.
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La sociedad de la informacién y del conocimiento hacen asumir procesos
reflexivos, cambios y transformaciones tanto en la forma de ensefiar como de aprender.
En lo que corresponde al docente como administrador del acto pedagdgico debe orientar
acciones que refuercen la calidad del proceso formativo. De alli que, las aplicaciones
digitales sean consideradas como parte del plan didactico actual en los sistemas
educativos para alcanzar los propdsitos que permitan optimizar la

adquisicién de conocimientos.
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