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RESUMEN

Este articulo presenta una investigacion destinada a mejorar las habilidades de lecturay
escritura en estudiantes de cuarto grado mediante el uso de una herramienta
metodoldgica ladica. La investigacion se llevara a cabo en la Institucion Educativa San
José de Ricito, ubicada en el municipio de Acevedo, Huila. La iniciativa se fundamenta
en la utilizacion de plataformas digitales como Genial.ly y Google Forms para facilitar el
proceso de aprendizaje. Se adopt6é un enfoque cuantitativo con un alcance descriptivo,
implementando estrategias ludicas durante la ejecucion de la intervencion. Los
resultados obtenidos revelan logros significativos en los niveles de comprension critica,
literal e inferencial de los estudiantes, lo que indica un impacto positivo en el desarrollo
de sus habilidades lecto-escritoras. Ademas, se evidencié que la aplicacion de la
gamificacién crea un entorno de aprendizaje participativo, inspirador e interactivo, lo que
contribuye a la obtencién de avances cognitivos valiosos. En conclusion, la investigacion
sugiere que la integraciéon de metodologias ludicas y herramientas digitales en la
ensefanza de la lectura y la escritura no solo mejora las competencias académicas de
los estudiantes, sino que también fomenta un ambiente de aprendizaje mas dinamico y

1 Docente en la I.E. San José de Riecito, sede Playitas. Colombia. Magister en Tecnologias Digitales
Aplicadas a la Educacioén, Universidad de Santander. Atiende grados preescolares, primero y tercero.

2 docente de basica primaria multigrado en la I.E.R. San Sebastian, sede La Pelota, Hacari, Colombia.
Magister en TIC para la Educacion, Universidad UDI, Bucaramanga.
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efectivo. Estos hallazgos destacan la importancia de innovar en las practicas
pedagdgicas para atender las necesidades educativas actuales.

Palabras clave: lectoescritura-gamificacién-basica primaria

GAMIFICATION AND READING
AN INNOVATIVE APPROACH IN EDUCATION

ABSTRACT

This article presents a research study aimed at enhancing reading and writing skills in
fourth-grade students through the use of a playful methodological tool. The research will
be conducted at the San José de Ricito Educational Institution, located in the municipality
of Acevedo, Huila. The initiative is based on the use of digital platforms such as Genial.ly
and Google Forms to facilitate the learning process. A quantitative approach with a
descriptive scope was adopted, implementing playful strategies during the intervention.
The results obtained reveal significant achievements in the students' critical, literal, and
inferential comprehension levels, indicating a positive impact on the development of their
reading and writing skills. Additionally, it was shown that the application of gamification
creates a participatory, inspiring, and interactive learning environment, contributing to
valuable cognitive advancements. In conclusion, the research suggests that integrating
playful methodologies and digital tools in teaching reading and writing not only improves
students' academic competencies but also fosters a more dynamic and effective learning
environment. These findings highlight the importance of innovating pedagogical practices
to address current educational needs.

Keywords: Literacy-Gamification-Primary Education
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INTRODUCCION

Este estudio se enfoca en el mejoramiento del proceso lectoescritor en los
alumnos del grado cuarto en el colegio San José de Riecito del municipio de Acevedo,
Huila, haciendo uso de una estrategia didactica gamificada, elaborada por medio de la
plataforma virtual Classcraft. La investigacion se sustenté en referentes tedricos como
Piaget, Vygotsky y Ausubel, asi como en los lineamientos del Ministerio de Educacion
Nacional. Esta propuesta tiene como objetivo fortalecer las habilidades del lenguaje oral
y escrito, fundamentales en el desempefio académico e individual de los educandos,
incorporando herramientas tecnolégicas de la informacion y comunicacién (TIC) como
estrategias innovadoras y motivadoras.

La investigacion se fundamenta en los lineamientos de calidad establecidos por el
Ministerio de Educacién Nacional (MEN), asi como en las teorias del desarrollo de Jean
Piaget y Lev Vygotsky, y en el aprendizaje significativo propuesto por David Ausubel.
Estas teorias subrayan la importancia de este tipo de trabajo, como lo sefiala Isabel Solé,
guien aporta valiosos elementos sobre la lectura y escritura en el contexto educativo. Es
crucial destacar que el proceso de lectoescritura representa un desarrollo significativo y
estructurado del conocimiento. Por lo tanto, es fundamental implementar herramientas
pedagdgicas innovadoras que promuevan un desarrollo continuo en la practica educativa
y faciliten la construccion de conocimientos a través de un aprendizaje significativo,
sustentado en ambientes interactivos apoyados por las tecnologias de la informacion y

la comunicacion (TIC).
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Recientemente, en la Institucion Educativa San José de Ricito, se ha observado
un aumento en el porcentaje de estudiantes que se encuentran en el nivel minimo en el
area de lenguaje, segun las pruebas internas aplicadas. Esta situacién, que muestra un
descenso del 51% al 50% y 56% respectivamente, es preocupante y requiere una
intervencion eficaz para mejorar las habilidades de lectura y escritura de los alumnos de
cuarto grado. Las principales dificultades identificadas incluyen problemas en la
decodificacion de textos, confusiones con las instrucciones de las actividades, y la falta
de estrategias metacognitivas y de comprensién. Ademdas, se ha notado una
desmotivacion entre los estudiantes al abordar procesos relacionados con la
comprensién lectora, exacerbada por la rigidez de las metodologias tradicionales
empleadas por los docentes.

Las dificultades en la comprension lectora afectan significativamente la formacion
de los alumnos, generando una desconexion entre el lector y el texto. Por ello, es
necesario disefiar estrategias que faciliten la seleccion de textos que se alineen con los
intereses de los estudiantes y redirijan el aprendizaje en el area de lenguaje,
promoviendo su transversalizacion desde la didactica. Esto generard ambientes
motivadores y fortalecera los habitos de lectura como una alternativa para la recreacion,
el aprendizaje y el desarrollo del pensamiento critico. En el contexto escolar, se
evidencian diversas dificultades que obstaculizan el desarrollo de las habilidades
establecidas por la politica educativa del pais, siendo la habilidad lectoescritora una de

las mas criticas debido a su impacto en todas las areas del conocimiento.
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Esta problematica se refleja en los bajos resultados obtenidos en pruebas internas
y externas. Ante este panorama, el MEN ha impulsado iniciativas como el “Concurso
Nacional de Cuento” y la politica nacional de lectoescritura, con el objetivo de garantizar
el acceso a la cultura escrita, promover la inclusién y fomentar el desarrollo ciudadano.
Sin embargo, informes de la UNESCO (2017) indican que una gran parte de los nifios y
adolescentes en América Latina no alcanza los niveles minimos de competencia lectora,
lo que compromete su rendimiento académico y su proyeccion futura. El contexto
educativo del pais resalta la necesidad urgente de fomentar la practica lectora y la
interpretacion de textos desde la escuela, donde se pueden implementar estrategias
pedagdgicas que fortalezcan las competencias de los alumnos y promuevan ambientes
de aprendizaje significativos, mejorando asi la calidad de la educacion.

Ademas, la situacion descrita pone de manifiesto la falta de habitos de lectura y
de ambientes motivacionales que generen un impacto positivo. Muchos estudiantes
presentan confusiones en la escritura y un bajo nivel de interpretacién y argumentacion,
ya sea de forma oral o escrita. Otros factores que afectan el proceso lector incluyen las
distracciones entre compaferos y el cansancio ante actividades relacionadas con la
lectura. También se destacan la falta de estrategias innovadoras en el aula y la escasa
integracion de las TIC, asi como el bajo nivel educativo de los padres, lo que limita el

acompafamiento y apoyo familiar.
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En el aula, se observa que los estudiantes de séptimo grado enfrentan factores
que agravan la problematica de la comprension lectora, ya que presentan deficiencias
en la fluidez al leer y en la capacidad de responder a las preguntas planteadas por el
docente sobre los textos trabajados. Esta situacion se identifica como una de las
principales causas de su dificultad para analizar criticamente un texto y comprender sus
ideas. Esta problematica no solo impacta el rendimiento académico en el area de
lenguaje, sino que también afecta otras areas de estudio. Por lo tanto, es fundamental
plantear una pregunta central: ¢Cémo fortalecer el proceso de lectoescritura de los
alumnos de cuarto grado de la Institucion Educativa San José de Ricito, ubicada en
Acevedo, Huila, mediante la implementacion de una estrategia didactica gamificada?

De igual manera, la implementacion de diferentes plataformas educativas que
median el desarrollo de actividades y facilitan el trabajo cooperativo y colaborativo entre
estudiantes y docentes; puesto que el uso de este tipo de estrategias basadas en la
gamificacion, se direccionan al fortalecimiento de los habitos lecto-escritores, generando
motivacion y un proceso satisfactorio para la ensefianza aprendizaje, de esta manera, se
busca como alcance suplir las necesidades educativas. Ademas, se busca la
resignificacion de las practicas educativas de los docentes, para generar ambientes de
aprendizaje significativo, desde el disefio, planificacion e integracion de las TIC,
fundamentados en el desarrollo de valores para la educacioén integral y formativa.

En ese sentido es importante resaltar que el objetivo principal es Fortalecer el

proceso lecto escritor en estudiantes del plantel Educativo San José ubicado en la
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vereda de Riecito mediante la implementacién de una estrategia didactica gamificada.
Aunado a esto se resalta el camino que va a guiar el objetivo que permite Identificar las
dificultades de lectura y escritura a través de una prueba diagndstica y una encuesta
usando la escala Likert en los alumnos del cuarto grado. Otro aspecto seria el Disefio de
estrategias didacticas apoyada en la gamificacion, que permita dar solucion a las
dificultades de lectura y escritura halladas en el diagnostico. Finalmente lograr
Implementar una  estrategia didactica gamificada que aporte a los procesos lecto
escritores de los alumnos del cuarto grado de lal. E San José situado en Acevedo Huila.

En cuanto a la justificacion del desarrollo de la investigacion La comprension
lectora representa una competencia relevante en el campo de la educacion, Debido a
gue hace posible a los individuos comprender su realidad, estimular habilidades
sociales y modificar su entorno. Segun el Ministerio de Educacion Nacional (citado en
Bookman, 2016), esta competencia es clave en la construccién del conocimiento y la
conciencia del ser. En este contexto, la lectura favorece el desarrollo personal y
académico, es necesario colocar en marcha herramientas metodol6gicas empezando en
el inicio del proceso formativo La UNESCO (2004) resalta que el mejoramiento de la
calidad educativa se logra mediante objetivos estratégicos orientados a metodologias
innovadoras y practicas colaborativas. Por tanto, el presente estudio propone el disefio
de una estrategia didactica gamificada, mediada por herramientas tecnoldgicas.

El objetivo es reforzar las capacidades sociales de comprensién lectora en

alumnos del cuarto grado del plantel Educativo San José ubicado en Riecito Acevedo
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Huila. Tomando como base a Liberio (2019), se reconoce que la gamificacion, al estar
fundamentada en el juego, incrementa la motivacibn y mejora los procesos de
aprendizaje. La pertinencia del proyecto se sustenta en su contribucion al mejoramiento
de la calidad educativa mediante un cambio significativo en las practicas de ensefianza-
aprendizaje, considerando las necesidades e intereses de los estudiantes como eje
central del proceso formativo.

Ahora bien, para resaltar lo antes planteado es importante enfocar los aspectos
tedricos de la investigacién donde los principales retos dentro de los sistemas educativos
es la comprension lectora y produccion textual, pues ha tratado de dinamizarla y
fortalecerla desde los diferentes contextos escolares; en su teoria de lectura, Sole I.
(2006) expresa que esta etapa en la cual se entiende la produccion escrita. En la que
participa el escrito, la estructura y el significado. De ahi la necesidad de desarrollar
procesos para la formacién de lectores autbnomos que aprendan desde los textos. Es
importante que desarrollen habilidades que le permitan indagarse sobre su propia
comprensién, que pueda relacionar lo que lee con lo que hace parte de su vida, debatir
sobre su conocimiento y transférmalo desde el establecimiento de generalidades que le
permitan transportar lo aprendido con otros contextos diferentes.

Una primera definicion es la que tiene que ver con el concepto de gamificacion,
por su denominacién en inglés, esta es una implementacion a partir de los fundamentos
y rasgos notorios del juego en contextos educativos, pretende impactar en el

comportamiento de los alumnos a través del fomento de la investigacion y participacion
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activa. La gamificacion ha tomado relevancia didactica y pedagdgica en el dmbito
educacional. La calidad educativa esta estrechamente relacionada con la innovacion,
esta Ultima debe generar transformacion en el aula de clase y romper con los esquemas
tradicionales. EI MEN fomenta la implementacion de las TIC, para fortalecer la formacion
de los aprendices, y en especial en el desarrollo de actividades relacionadas con la
lectura, la compresion e interpretacion de textos desde la implementacién
de juegos digitales.

En este sentido, se da origen al termino de gamificacion, en él se implementa el
juego como una estrategia didactica que permite fortalecer el conocimiento del proceso
pedagdgico dentro del ambiente escolar. Kapp (2012) expone que esta “comprende el
uso de las mecanicas del juego y su disefio estético, el cual permite involucrar a las
personas, motivarlas, promover el aprendizaje significativo y la resolucion de situaciones
problémicas”, en pocas palabras cambiar la manera de fomentar el aprendizaje. Si bien
es cierto que la gamificacion esté relacionada con el juego, no es simplemente incluir
niveles, puntuacién entre otros, sino generar un ambiente experimental y exploratorio,
gue sea entretenido para que la persona anhele seguir jugando.

En el ambito educativo, las estrategias didacticas son de suma importancia, ya
gue, segun Diaz (2018), son los procedimientos mediante los cuales los docentes
facilitan el aprendizaje. Estas estrategias permiten un analisis detallado de los nuevos
conocimientos y ayudan a seleccionar herramientas adaptadas a las necesidades y

desafios que surgen en el aula. Ademas, pueden orientar la practica pedagodgica para
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dinamizar el ambiente escolar. En este contexto, es relevante destacar la importancia de
los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) como herramientas digitales ampliamente
utilizadas en la actualidad. Los OVA facilitan el acceso a contenidos educativos e
integran diversos elementos multimedia, lo que los convierte en recursos didacticos
atractivos para los estudiantes. Este enfoque transforma el aprendizaje en un proceso
dinamico y placentero, al tiempo que permite desarrollar actividades que refuercen los

conocimientos adquiridos en clase.

METODOLOGIA

La investigacion actual indica un enfoque cuantitativo con alcance descriptivo,
Pelaez & Osorio (2015) la consideran como un proceso que puede medirse o
cuantificarse. Ilgualmente, (Herndndez Sampieri, Fernandez, & Baptista, 2014) exponen
gue este enfoque hace uso de la extraccién de informacion para recolectar datos con el
fin de poner a prueba una hipétesis en base a la cuantificacion y el andlisis estadistico,
se pretende determinar patrones de conducta y validar teorias. De este modo como en
todo proceso investigativo de caracter cuantitativo, se es necesario establecer un marco
tedrico y unas hipétesis, que permitan hacer una interpretacion de los aspectos de un
fendmeno para especificar sus caracteristicas, y propiedades.

Hernandez-Sampieri y Torres (2018) explican que el alcance descriptivo tiene

como objetivo detallar las caracteristicas de los individuos o de otros fenbmenos que se
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analizan en profundidad. En términos simples, este enfoque se centra en medir datos de
manera individual o grupal en relacion con los elementos que se estudian. La poblacion
objeto de esta investigacion esta compuesta por los estudiantes de cuarto grado de la
Institucion Educativa San José de Ricito, ubicada en Acevedo, Huila. Los alumnos estan
organizados en grupos mixtos, con un total de 12 estudiantes: 5 hombres y 7 mujeres,
cuyas edades oscilan entre 9 y 11 afios. Todos ellos residen en la zona rural del
corregimiento de San Adolfo, al sur del municipio, y pertenecen al estrato
socioeconémico 1. Algunos provienen de familias en situacion de vulnerabilidad,
incluyendo grupos de desplazados, entre otros.

El nivel educativo de los representantes legales de estos estudiantes es
generalmente bajo; la mayoria no ha completado la educacion primaria, y solo un nimero
reducido ha finalizado la secundaria. No se encuentran tecnologos, técnicos ni personas
con educacion superior en sus familias, lo que influye negativamente en el bajo nivel de
comprensién y produccion textual de los alumnos. Ademas, los recursos tecnoldgicos en
los hogares son limitados; aunque hay acceso a dispositivos como computadoras y
tabletas, el uso mas frecuente es el de teléfonos celulares. Sin embargo, la falta de
conectividad a internet y la escasa sefal telefénica continban siendo obstaculos que
afectan el desarrollo normal de la propuesta educativa.

En un estudio cuantitativo, el objetivo es obtener datos que se conviertan en
informacion atil. Al referirse a personas, la informaciéon clave incluye interacciones,

pensamientos, sentimientos y experiencias, tanto a nivel individual como grupal. Los
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registros se recogen con el fin de ser interpretados y comprendidos, lo que permite
responder a las preguntas de investigacion y adquirir nuevos conocimientos. Durante la
fase diagnéstica y de evaluacion, se adopt6 un instrumento basado en un cuestionario
de 11 preguntas, tanto abiertas como cerradas, disefiado para obtener informacién
relevante sobre los hébitos de lectura de los alumnos, su entorno familiar, los contenidos
que les interesan y las actividades cotidianas en las que utilizan medios tecnoldgicos.
Es importante mencionar que, durante la fase evaluativa, se realiza una encuesta
a los maestros para corroborar y validar los resultados de la propuesta. Esta encuesta
se implementa en la etapa de valoracion de la investigacion, con el objetivo de identificar
adecuadamente el estado de los alumnos en relacién con su proceso de lectoescritura.
Se utiliza un test basado en las pruebas Saber 3, siguiendo los lineamientos para
la aplicaciébn muestral del ICFES, que consta de 15 preguntas: 6 sobre comprensién
textual, 8 sobre la vinculacion del texto con la realidad y 3 sobre interpretacion textual.
Los estudiantes deben responder a estas preguntas en un tiempo estimado de una hora
y media, lo que permite caracterizar la poblacién de estudio. Esta evaluacién se lleva a
cabo durante la fase de valoracion, con el fin de validar el progreso de los resultados
alcanzados por los alumnos en su nivel de lectoescritura. Se emplea un test tipo Prueba
Saber que incluye preguntas distribuidas en diferentes niveles: 6 de nivel literal, 8

inferenciales y 3 de nivel critico textual.
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TECNICAS DE ANALISIS DE DATOS

Los conocimientos obtenidos en la etapa de recopilacién de la informacién de este
proyecto investigativo seran procesada e interpretada con sistemas computarizados. Se
hara uso del software Paquete Estadistico (SPSS) y Excel. Con el apoyo de estas
herramientas tecnologicas, se disefiard una matriz de datos digitando la informacion
recabada, se determinaran los puntajes de las variables pertinentes tanto en las fases
diagndsticas como de contraste, se generaran los respectivos graficos representados en
columnas, cuadros y porcentajes con su respectivo andlisis descriptivo. Durante la etapa
de verificacion de las hipétesis planteadas se pondra en marcha el analisis estadistico
inferencial y las pruebas no paramétricas. Estas Ultimas, segun (Hernandez-Sampieri,
Fernandez, & Baptista, 2014) sefialan que no es necesario un presupuesto relacionado
a la forma de la distribucion poblacional. Se admiten las distribuciones no normales, en
pocas palabras son libres. Del mismo modo manifiestan que no es necesario que las
variables estén medidas en niveles de intervalos y que se pueden

analizar datos nominales.

RESULTADOS

La poblacion en la cual se implementara el presente estudio investigativo

pertenece a la Institucion Educativa San José de Riecito del corregimiento con el mismo
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nombre y ubicada en el municipio de Acevedo Huila, es un establecimiento de caracter
oficial mixto, con especialidad académica ofreciendo el servicio educativo desde
preescolar hasta la media, se fundamenta bajo los modelos preescolar escolarizado, post
primaria, media académica, programa para jovenes y adultos en extra edad, escuela
nueva para primaria y tradicional bachillerato.

Con base en la oferta educativa que proporciona la Institucion, y en respuesta a
las exigencias del mundo actual, es fundamental integrar herramientas tecnoldgicas que
enriquezcan los ambientes de aula. En este contexto, los entornos virtuales juegan un
papel crucial al dinamizar el rol del estudiante a través de plataformas interactivas que
promueven un aprendizaje significativo y fomentan la motivacion. Es en este marco
donde la gamificacidon se presenta como una estrategia innovadora que puede facilitar el
logro de las metas institucionales.

Un aspecto critico en el &mbito educativo es el bajo nivel de competencia en los
procesos de lectoescritura, lo cual impacta negativamente en el rendimiento académico
de los estudiantes. A esto se suma la persistencia de métodos tradicionales en el
desarrollo de las clases y la escasa interaccion con las tecnologias de la informacion y
la comunicacién (TIC). Por estas razones, se ha decidido intervenir con los 29
estudiantes de séptimo grado que enfrentan estas dificultades en su proceso de
lectoescritura, con el objetivo de proponer una alternativa que aborde esta necesidad de

manera efectiva.
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4. Al leer un texto, analiza que debe
realizar unos pasos o simplemente lee
sin seguirlos.

80%

20%

m a.Simplemente lee mb. Sigue algunos pasos. iCudles?

Fuente: Derivada de la investigacion. Encuesta a estudiantes

5. Cuando lee un texto usted:

B 3. Reviss ls cantided de paginas que
tene la lectura

b Observe 1W0das las im Agenes

WC Loe olinicko y daspuds 5o
desplaza al fnal

84 Ninguna de laz antencres

Fuente: Derivada de la investigacion. Encuesta a estudiantes.
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8. Considera que su desempeiio en los
talleres de comprensién lectora en clase es:

® 3. Muy bueno

"D swno

C Reguar

- g Make

m ¢ Muy Malo

Fuente: Derivada de la investigacion. Encuesta a estudiantes.

DISCUSION

En la interpretacion de los resultados, se destaca que estos se presentan en un
orden jerarquico, priorizando aquellos de mayor relevancia. La implementacion de la
estrategia didactica gamificada mostré un impacto significativo en los procesos de
lectoescritura de los alumnos de cuarto grado. A través de un analisis comparativo entre
los resultados del pretest y el postest, se evidencio un avance en los diferentes enfoques
de analisis textual, con un aumento del 12% en el porcentaje de aciertos, consolidandose
como el nivel de mayor dominio entre los estudiantes. El nivel inferencial fue el que
mostré los mayores progresos, con una mejora del 43.5%, lo que indica una mayor
capacidad de los estudiantes para establecer relaciones y formular hipotesis a
partir de los textos.

Aunqgue el incremento en el nivel critico fue menor (8.7%), los alumnos lograron

emitir juicios fundamentados sobre las lecturas. Sin embargo, se observa que el 80% de
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los estudiantes lee de manera mecanica, sin aplicar estrategias, y en su mayoria
desconocen las técnicas de lectura que podrian guiarlos en un proceso mas efectivo, lo
que afecta directamente su desempefio y, por ende, su nivel de comprensién. Esto
resalta la importancia de la propuesta, que busca desarrollar habilidades de
comprensién, fundamentandose en lo expresado por Solé (2001), quien sostiene que
para comprender es esencial cultivar destrezas mentales que permitan al individuo
anticipar, aplicar saberes previos y formular hipétesis, entre otros elementos que faciliten
la construccién de significado a partir de la lectura.

En relacion con lo anterior, se evidencia un alto nivel de conciencia entre los
estudiantes, quienes reconocen sus falencias en lectoescritura. Aunque el 72% se sitla
en un desempefio regular, el 16% se clasifica como bueno y el 12% como muy bueno,
cifras que requieren mejora a traves del fortalecimiento de las practicas educativas de
los docentes. Por lo tanto, la propuesta se orientara hacia un trabajo en el aula que
considere los aspectos mencionados, disefiandose como una estrategia estructurada
gue contemple las experiencias previas de los estudiantes, con el objetivo de potenciar
sus habilidades de lectura y escritura.

Los resultados obtenidos en esta investigacion presentan implicaciones
significativas para la practica educativa. En primer lugar, confirman el impacto positivo
de incorporar herramientas tecnoldgicas, especialmente en areas criticas como la
lectoescritura. En segundo lugar, subrayan la necesidad de capacitar a los docentes para

gue lideren estrategias innovadoras que fomenten la autonomia, la creatividad y el
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pensamiento critico de los alumnos. Finalmente, se recomienda que los entornos de
ensefianza-aprendizaje se transformen en espacios mas dindmicos, participativos y

significativos, aprovechando las oportunidades que brinda la tecnologia educativa.

CONCLUSIONES

La gamificacion se ha consolidado como una herramienta eficaz para promover
entornos educativos dindmicos y motivadores. A través de esta metodologia, los alumnos
participaron de manera activa en su proceso educativo, lo que facilit6 su comprension en
niveles literal, inferencial y critico. Los resultados obtenidos evidencian avances
significativos en las areas analizadas, lo que resalta la efectividad de esta estrategia
didactica. En particular, la intervencion motivo a los estudiantes de cuarto grado a realizar
cambios sustanciales en su proceso de aprendizaje, especialmente en el desarrollo de
la lectoescritura. Inicialmente, sus desempefios en estos niveles eran bajos e
insuficientes, lo que generaba preocupaciéon sobre su capacidad para comprender y
analizar textos. Sin embargo, tras la implementacion de la propuesta, se observo que:

En el nivel literal, los estudiantes demostraron la capacidad de comprender
claramente cualquier aspecto que el investigador expusiera, lo que indica una mejora en
su habilidad para captar informacion explicita. En el nivel interpretativo, los alumnos
mostraron la habilidad de analizar y establecer comparaciones entre dos o mas

elementos, lo que sugiere un avance en su capacidad para relacionar ideas y conceptos.
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Finalmente, en el nivel critico, los estudiantes comenzaron a utilizar la l6gica basica para
formular conexiones logicas, lo que refleja un desarrollo en su pensamiento
critico y analitico.

El método didactico implementado permitid la interaccion a través de diversas
actividades disefiadas para mantener a los estudiantes motivados. A pesar de los
desafios, los alumnos se sintieron incentivados a reflexionar y analizar el texto, llevando
la informacion a su contexto cotidiano. Como menciona Mufioz (2015), es esencial
innovar con estrategias que faciliten un aprendizaje significativo, y la gamificacion se
alinea perfectamente con este objetivo. Las estrategias didacticas que integran las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) son fundamentales para
enriquecer el proceso educativo, ya que permiten a los estudiantes interactuar con el
contenido de manera mas atractiva y efectiva.

Los resultados obtenidos del trabajo diagndéstico y su andlisis permitieron
identificar tanto las fortalezas como las dificultades de los estudiantes. Se evidenci6 que
los resultados eran especialmente bajos en los niveles inferencial y critico, o que indica
la necesidad de un enfoque mas robusto en estas areas. Ademas, se observo que las
actividades relacionadas con el proceso de lectoescritura no estimulaban
adecuadamente la interpretacion de textos, el pensamiento critico ni la organizacion de
ideas. Estos elementos se convirtieron en la base para la elaboracién de las actividades

propuestas en la intervencion pedagdgica, con el objetivo de abordar las deficiencias
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identificadas y mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en
el area de lectoescritura.

En conclusion, la gamificacion no solo ha demostrado ser una estrategia efectiva
para mejorar las habilidades lectoescritoras, sino que también ha fomentado un ambiente
de aprendizaje mas dinamico y participativo. La implementacién de esta metodologia,
junto con un enfoque en la integracién de TIC, puede ser clave para transformar la
experiencia educativa y preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios del

aprendizaje en el siglo XXI.
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