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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo principal el uso de classroom para
fortalecer habilidades investigativas en proyectos integradores de aula en los estudiantes
de la Institucion Educativa Juan XXIII, ubicada en Puerres, Narifio. Esta herramienta
tecnologica permitid que los estudiantes participaran activamente en actividades
académicas mientras desarrollaban sus proyectos de investigacion, promoviendo un
aprendizaje significativo y contribuyendo a una mejora en su desempeilo en
evaluaciones académicas. Desde un enfoque tedrico, la investigacion se fundamentd en
Rivas et al. (2009), quien enfatiza la relevancia de emplear proyectos integradores como
estrategia educativa. Estos proyectos estimulan a los estudiantes a aplicar sus
capacidades y conocimientos previos mediante el razonamiento cientifico para resolver
problemas especificos de su entorno, favoreciendo la construccion activa de su propio
conocimiento. Metodoldgicamente, el estudio adoptdé un enfoque cuantitativo con un
disefio correlacional. La muestra estuvo conformada por 19 estudiantes de grado décimo,
quienes participaron en el proceso de investigacion. Los resultados obtenidos indican
una mejora significativa en diversas competencias investigativas, tales como la
observacion, el analisis, la planificacion, la formulaciéon de hipotesis, el uso de
herramientas estadisticas y el manejo de la plataforma Classroom. Ademas, se observo
un incremento notable en la capacidad critica de los estudiantes para interpretar,
argumentar y proponer soluciones efectivas a los problemas de su entorno inmediato.
Descriptores: aula, classroom, habilidades investigativas, proyectos integradores.

ABSTRACT

The main objective of this study was to strengthen the research skills of
students at the Juan XXIII Educational Institution, located in Puerres, Narifio, through
the implementation of an integrated classroom project using the Classroom platform.
This technological tool enabled students to actively participate in academic activities
while developing their research projects, fostering meaningful learning and contributing
to an improvement in their performance in academic assessments. From a theoretical
perspective, the research was based on Rivas et al. (2009) who
emphasizes the importance of employing integrative projects as an educational strategy.
These projects encourage students to apply their skills and prior knowledge through
scientific reasoning to solve specific problems in their context, thus promoting the active
construction of their own knowledge. Methodologically, the study adopted a quantitative
approach with a correlational design. The sample consisted of 19 tenth-grade students
who participated in the research process. The results obtained indicate a significant
improvement in various research competencies, such as observation, analysis, planning,
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hypothesis formulation, the use of statistical tools, and the management of the
Classroom platform. Furthermore, a notable increase was observed in the students'
critical capacity to interpret, argue, and propose effective solutions to immediate
environmental problems.

Descriptors: classroom, Classroom, research skills, integrative projects.

MARCO O SUSTENTO TEORICO

Diversos estudios han expresado preocupacion por la disminucion
del interés de los jovenes hacia disciplinas como las ciencias,
matematicas e ingenierias, asi como por el estancamiento en el desarrollo
de competencias cientificas. Retana et al. (2018) plantean coémo estas
tendencias cuestionan los métodos de ensefanza empleados por los
docentes y su capacidad para conectar los contenidos cientificos con los
intereses y necesidades personales de los estudiantes. Segln los autores,
existe una desconexion significativa entre los mundos de los estudiantes y
los docentes, lo que dificulta la transmision efectiva de habilidades
relacionadas con el dominio de las ciencias. Este fendmeno también es
discutido por Véazquez y Manassero (2008), quienes destacan que incluso
los estudiantes con aptitudes para las matematicas tienden a evitar
carreras cientificas, optando por alternativas percibidas como mas
sencillas y practicas.

En este contexto, Ferreras et al. (2005) destacan la importancia de
establecer espacios de comunicacion social en el ambito cientifico, en los
cuales los estudiantes puedan intercambiar sus ideas, ensayos y reflexio-
nes, promoviendo asi una vinculacion emocional con el conocimiento
cientifico. Estos espacios podrian revitalizar el interés por las ciencias y la
tecnologia desde una perspectiva cientifica y creativa.

Por otro lado, Garcia Lopez, G. (2015) atribuyen parte del
problema a la insuficiente preparacion de los profesionales de la
educacion para incorporar resultados cientificos y pedagogicos en el
proceso de ensefanza. Factores como la baja inversion universitaria y la
priorizacion de objetivos comerciales contribuyen a la contratacion de
docentes con perfiles insuficientes, lo que limita la transmision efectiva
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del conocimiento. Este problema es particularmente relevante en América
Latina, donde la educacion profesional estd siendo delegada
progresivamente al sector privado.

Pinto et al. (2014) enfatizan que promover la investigacion es un
desafio social esencial para formar ciudadanos capaces de tomar
decisiones informadas sobre cuestiones de interés publico y
comprometidos con el futuro de la sociedad y el planeta. En este sentido,
los educadores enfrentan la responsabilidad de preparar a los estudiantes
para afrontar retos econdmicos, ambientales y tecnologicos, asegurando
asi la sostenibilidad y la independencia de las naciones.

Jiménez y Cuerdas (2016) proponen estrategias para fomentar el
interés en la ciencia y la tecnologia en poblaciones rurales con acceso
limitado a las tecnologias de informacién y comunicacion (TIC). Segin
los autores, es fundamental que los gobiernos no solo proporcionen estas
herramientas, sino también capaciten a los docentes en su uso y adapten
los curriculos para que estén alineados con las necesidades rurales. Esto
permitiria a los estudiantes desarrollar un fuerte sentido de pertenencia y
contribuir al desarrollo sostenible de sus comunidades mediante la
generacion de conocimiento.

En el marco de esta problematica, Rivas et al. (2009) sugiere la
implementacion de proyectos integradores como una metodologia clave
para aprovechar las capacidades y conocimientos previos de los
estudiantes. En la Institucion Educativa Juan XXIII, estas iniciativas han
sido promovidas mediante ferias anuales de ciencia, aunque los trabajos
presentados no han seguido un enfoque secuencial que incorpore pasos
cientificos e innovadores.

Con base en estas reflexiones, este estudio empled la plataforma
Classroom como herramienta para fortalecer las habilidades
investigativas a través de proyectos integradores de aula. Los objetivos
especificos de la investigacion fueron: 1) Diagnosticar las actitudes de los
estudiantes respecto al desarrollo de habilidades investigativas utilizando
herramientas digitales; 2) Disefiar proyectos integradores de aula median-
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te el uso de Classroom para mejorar las habilidades investigativas y el
aprendizaje; 3) Implementar estos proyectos para evaluar su impacto en el
aprendizaje; y 4) Analizar los resultados obtenidos en términos del
desarrollo de competencias investigativas.

MARCO METODOLOGICO

La presente investigacion se enmarca en un enfoque cuantitativo y
sigue un disefio correlacional. La determinacion del tamafio de la
poblacion y la muestra se basé en los criterios establecidos por Murray y
Larry (2009), considerando el parametro, el estimador, el sesgo, el error
muestral, el nivel de confianza y la varianza poblacional. Como resultado,
la muestra estuvo compuesta por 19 estudiantes de un total de 24
pertenecientes al grado décimo de la Institucion Educativa Juan XXIII,
ubicada en el municipio de Puerres, Narifio. De estos estudiantes, 13 eran
mujeres y 11 hombres, con edades comprendidas entre los 14 y 17 afios.

En concordancia con las recomendaciones de Herndndez Sampieri
(2018), se implementd un conjunto de procesos sistemadticos, criticos y
empiricos para abordar el fendmeno objeto de estudio. En el contexto del
aula, la investigacion se presenta como una actividad intrinseca al
estudiante, quien la emplea de manera continua para la toma de
decisiones, la resolucion de problemas y la generacion de nuevas formas
mas practicas y dindmicas de realizar tareas. Este proceso no solo facilita
la adquisicion de conocimiento, sino también su transmision a
compafieros y amigos, promoviendo una mejora en la calidad de vida a
través de la optimizacion del esfuerzo cientifico.

Por su parte, Coelho (2019) define la investigacion como un
conjunto de actividades humanas orientadas a la obtencion de nuevos
saberes y conocimientos o a la resolucion de problemas especificos. En el
ambito educativo, su implementacion requiere tiempo, recursos humanos
y econdmicos. Es fundamental maximizar su aprovechamiento mediante
técnicas de investigacion, tecnologias de informacion y formulacion de
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proyectos que permitan a los estudiantes alcanzar los objetivos propuestos
de manera eficaz.

Segun Hernandez Sampieri (2018), la investigacion cuantitativa se
orienta a medir y analizar las relaciones entre variables a través de la
recoleccion de datos numéricos. Emplea métodos como encuestas
estructuradas, experimentos controlados y andlisis estadisticos, con el
objetivo de identificar patrones, tendencias y relaciones causales entre
variables, validando los resultados mediante técnicas estadisticas.

La validacion y confiabilidad de los resultados se garantizo
mediante el cumplimiento de principios éticos, como lo establece Paz
(2018). La ética en la investigacion educativa proporciona los
fundamentos teoricos, metodologicos y normativos para fomentar la
moral y los valores necesarios para una educacion integral. La
incorporacion de habilidades investigativas en el proceso de aprendizaje
resulta indispensable para la transformacion tangible e intangible de los
entornos escolares, contribuyendo al mejoramiento de la ensenanza y el
aprendizaje con miras a una educacion de calidad que responda a las
necesidades de la comunidad educativa.

En el desarrollo del estudio, se garantiz6 el cumplimiento de los
siguientes aspectos €ticos:
- Obtencion de autorizacion para el uso de imagenes en fotografias

y videos como evidencias en los trabajos cientificos.

- Mantenimiento de la confidencialidad de la informacion
recopilada durante todo el proceso investigativo.

- Preservacion de la integridad de los datos obtenidos, sin
alteraciones.

- Manejo adecuado de los residuos o contaminantes generados
durante el estudio.

- Responsabilidad en todos los procesos investigativos,
garantizando la colaboracion con los compafieros y el cuidado de
los equipos necesarios para el desarrollo del trabajo.
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RESULTADOS

De acuerdo con las expectativas planteadas en el trabajo cientifico,
se llevd a cabo un diagndstico inicial y final, cuyos resultados se
presentan en las graficas 1, 2 y 3, obtenidas antes y después de la
intervencion realizada a los 24 estudiantes. Para este fin, se emplearon
herramientas como el software Google Forms, Google Classroom y los
cuestionarios desarrollados por Bamby et al. (2008) para evaluar las
habilidades investigativas de los participantes.

Ademas, segun lo mencionado por Garcia, F. J. (2017). se aplico
un cuestionario basado en una escala tipo Likert para medir el nivel de
aplicacion de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC).
Asimismo, se evaluaron las actitudes de los estudiantes utilizando la
metodologia propuesta por Goytia, E., et al. (2015). Finalmente, se aplico
un cuestionario orientado a medir el nivel de pensamiento critico, basado
en el test propuesto por Robles, A. (2019), con el objetivo de identificar
oportunidades de mejora en funcidn de su nivel de conocimiento.

Los resultados obtenidos muestran, como indican las gréaficas, que
al inicio del estudio los estudiantes presentaban un nivel promedio en
habilidades investigativas de 2,36 sobre 5, con una desviacion estandar de
0,48. Este resultado refleja un nivel muy bajo en la aplicacion de TIC a la
educacion, cuyo promedio fue de 1,78 con una desviacion estandar de
0,22. Ademas, su capacidad de interpretar su propio entorno o desarrollar
un pensamiento critico era limitada, con un promedio de 1,92 y una
desviacion estandar de 0,16. Estos hallazgos indican que los estudiantes,
en su mayoria, tenian la capacidad de absorber conocimientos, pero
carecian de las habilidades necesarias para aplicarlos en su contexto real.
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Figural.  Diagndstico  inicial sobre nivel de  habilidades
investigativas.

NIVEL INICIAL DE HABILIDADES INVESTIGATIVAS

+— [ w —

DISTRIBUCION NORMAL

—

1 1.5 2 2.5 3 3.5

MEDIAS DE RESUESTA
Media: 2,36 d: 0,48

Figura 2. Diagnostico inicial de pensamiento critico
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Figura 3. Diagnostico inicial de aplicacion de TIC en los estudiantes
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En febrero de 2021 se aplico el diagnoéstico final a los grupos de
estudiantes con el objetivo de evaluar el impacto en el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), las habilidades
investigativas y el pensamiento critico. Al comparar los resultados
obtenidos con los datos iniciales recopilados en noviembre de 2020, se
identificaron mejoras significativas.

En cuanto a las habilidades investigativas, el andlisis de las
graficas revela que la media inicial de 2,36 con una desviacion estandar
de 0,48 se incrementd a 3,88, mientras que la desviacion estandar
disminuy¢ a 0,125. Esto indica no solo un crecimiento de 1,52 puntos en
estas habilidades, sino también una mayor coherencia en las respuestas de
los estudiantes, lo que refleja un aumento en la seguridad y consistencia
de sus conocimientos.

En el ambito de la aplicacion de TIC, los resultados también
fueron positivos. La media inicial de 1,78 con una desviacion estandar de
0,39 se elevo a 3,91, con una desviacion estandar de 0,18, lo que
representa un incremento de 2,13 puntos. Este resultado destaca un
notable progreso en el desempefio de los estudiantes en esta area.

En relacion con el pensamiento critico, se observd una mejora
significativa. La media inicial de 1,92 con una desviacion estandar de
0,16 ascendié a 3,86, mientras que la desviacion estandar se redujo a
0,11. Este crecimiento de 1,94 puntos refleja una mejora considerable en
la capacidad de argumentacion e interpretacion de los estudiantes, asi

como en su interaccion con el entorno. 95
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Adicionalmente, durante el periodo de intervencion con el gestor
de aprendizaje Classroom, del 1 de diciembre de 2020 al 22 de febrero de
2021, se aplico una evaluacion de habilidades investigativas. Los
resultados muestran que la media inicial de 4,17 con una desviacion
estandar de 1,31 aumentd a 7,88, con una desviacion estandar de 0,85.
Este incremento de 3,71 puntos sobre una escala de 10, equivalente a 1,86
puntos sobre una escala de 5, es consistente con los resultados del
diagnostico final, que mostr6 un crecimiento de 1,52 puntos en
habilidades investigativas. Esto confirma que la implementacion del
gestor de aprendizaje Classroom fue efectiva para potenciar estas
competencias.

Los datos evidencian que el uso de tecnologias digitales, y en
particular de plataformas como Classroom, contribuye significativamente
al desarrollo de habilidades investigativas. Por tanto, la integracion de
herramientas digitales resulta fundamental para la realizacion de trabajos
cientificos y el fortalecimiento de las competencias de los estudiantes en
este &mbito ya descrito.

Figura 4. Diagnostico final sobre nivel de habilidades investigativas

NIVEL FINAL DE HABILIDADES INVESTIGATIVAS
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Figura 5. Diagndstico final sobre nivel de Pensamiento Critico

Nivel final en Pensamiento Critico
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Figura 6. Diagnostico final sobre nivel de Aplicacion de TIC.
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Fuente: Elaboracion propia

En el contexto de la intervenciéon mediante la realizacion de
trabajos cientificos, se observd que la media de las autoevaluaciones de
los estudiantes fue de 90,22 sobre 100. Este resultado refleja un
desempefio sobresaliente, evidenciado por el seguimiento riguroso de los
criterios establecidos en la rubrica de evaluacion empleada a través del
gestor de aprendizaje Classroom. Los aspectos evaluados incluyeron la
estructura del proyecto, la formulacion del mismo, la elaboracion de pre -
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guntas orientadoras, el desarrollo de habilidades investigativas del siglo
XXI, la metodologia del proyecto, el uso de tecnologias digitales como
Classroom y la aplicacion de los contenidos de las guias de aprendizaje.

Al considerar todos estos elementos, es posible identificar dos
factores principales que engloban los criterios evaluados: las habilidades
investigativas y el uso del gestor de aprendizaje. Ademads, de acuerdo con
los datos obtenidos en el diagnostico final, se observd un crecimiento
proporcional en ambos factores. Por lo tanto, se puede inferir que el
promedio de las autoevaluaciones de los estudiantes es coherente con la
nota final promedio obtenida en la evaluacion de habilidades, la cual fue
de 7,88 sobre 10, tal como se presenta en la grafica correspondiente.

Figura 7. Evaluacion inicial y final sobre Habilidades Investigativas

NOTAS HABILIDADES INVESTIGATIVAS

10
2 8
= 6
o 4
< 2
O H H H H H H H .
@ € € > > c O T W ® @ © ¥ 6 v T ~ 0 = € ¥ = O
= 0O S5 s = [ I = O < £ = c =
2288225335585 8532288583¢3
L]J-:DLL“ 3 < m“a—JEC:EC'C;£>-% >3_D_
TS b o > © T = < o -
< < o S ° @ o
2T 3 8
Notas-1-12-2020 Notas 22-Feb-2021
Lineal (Notas-1-12-2020) Lineal (Notas 22-Feb-2021)

Para finalizar la relacion entre la variable independiente aplicacion
de class room y la variable dependiente habilidades investigativas, se
tienen cuatro datos promedios asi:
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Tabla 1: Datos de las variables

VARIABLE APLICACION DE TIC HABILIDADES
INVESTIGATIVAS
Diagndstico inicial 1,78 2,36

Mes de noviembre

Diagndstico final 3,91 3,88

Mes de marzo

Aumento en su desempefio 2,13 1,52

Fuente: Elaboracion propia

Con estos datos se tiene la siguiente figura:

Figura 8. Relacion entre las TIC y habilidades investigativas

RELACION ENTRE LAS TICS Y HAB.
INVESTIGATIVAS

4.5

3.88
4 y=0.7136x+1.0898

1.5 2 25 3 3.5 4 4.5
APLICACION DETICS

HABILIDADES INVESTIGATIVAS
w

Como se puede observar en la curva lineal del grafico, a medida
que crece el uso de las tecnologias digitales y, en especial el gestor de
aprendizaje Classroom, se ve que también el desempefio en habilidades

investigativas va creciendo.
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CONCLUSIONES

De acuerdo con los resultados obtenidos, se observd que el
incremento en el uso de las tecnologias digitales, especialmente el gestor
de aprendizaje Classroom, estd directamente relacionado con el
crecimiento lineal del desempefio en habilidades investigativas. Por tanto,
para optimizar el desarrollo de trabajos cientificos, es fundamental
emplear estas tecnologias que facilitan la interaccion entre estudiantes,
docentes y la informacion recopilada, considerando tanto el contexto
especifico como los relacionados.

Es esencial reestructurar los métodos de ensefanza y aprendizaje,
ya que este estudio evidencia que el nivel de pensamiento critico de los
estudiantes es bajo. Esto afecta su capacidad para discernir sobre su
contexto y evaluar si las situaciones requieren mejoras. Actualmente, se
puede deducir que los estudiantes poseen principalmente la capacidad de
adquirir conocimiento, pero presentan dificultades para aplicarlo en su
entorno real.

El diagnostico también revelo que los estudiantes tienen perfiles y
tendencias diversas en distintas areas del conocimiento. Estos rasgos
pueden estar influenciados por su formacion desde preescolar, asi como
por factores familiares y tecnologicos que han moldeado sus habilidades
en ciertos campos. Por esta razon, se agruparon a los estudiantes segiin
sus materias preferidas y se iniciaron debates para identificar problemas
relevantes en sus contextos. A partir de estas discusiones, se disefiaron
proyectos que fueron estructurados en guias de aprendizaje mediante el
gestor Classroom, integrando teorias, procedimientos y estrategias
especificas para cada caso.

El uso del gestor permitié que los estudiantes desarrollaran y
aplicaran sus guias de manera eficiente en los proyectos planteados. Con
la guia de habilidades investigativas, los estudiantes disefiaron proyectos
de investigacion solidos, mientras que la guia de estadistica les ayudo a
procesar los datos obtenidos en sus trabajos de campo.

Ademas, se proporcionaron guias individuales adaptadas a cada
proyecto: por ejemplo, las guias de sociales y filosofia se utilizaron en los
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proyectos sobre abandono de la tercera edad y embarazo en adolescentes;
la guia de energias alternativas respaldo los proyectos Molino de Viento y
Paneles Solares; y las guias de microorganismos y alcoholes fueron clave
en los proyectos de Vino de Chilacuan y Vino de Capuli. Este
acompafiamiento constante durante tres meses resulto en la produccion de
trabajos de investigacion de alta calidad.

La implementacion del gestor de aprendizaje en la Institucion
Educativa Juan XXIII demostrd ser eficaz para fortalecer las habilidades
investigativas en proyectos integradores de aula. Los diagnosticos
actitudinales y los resultados obtenidos confirman un crecimiento
significativo en el uso de tecnologias digitales y, particularmente, en las
habilidades investigativas. Por lo tanto, para el desarrollo de trabajos
cientificos, resulta indispensable integrar herramientas digitales que
promuevan la interaccion entre estudiantes y docentes, asi como la
vinculacién de informacion contextualizada con el &mbito de estudio.
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