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RESUMEN

Los modelos pedagogicos son lineamientos que tienen los educadores para construir
estrategias que van a incorporar en el proceso aprendizaje-ensefianza. El objetivo de
investigacion fue analizar el modelo pedagdgico: Aprendizaje Basado en Disefio con el fin de
gue se le considere un modelo valido para la educacion tecnoldgica en el Peru. Para ello, se
realizd una revision documental de tipo narrativa en 4 bases de datos: Redalyc, Dialnet, Scielo
y Google Schoolar, seleccionando aquellos documentos que cumplieran los criterios: a) estar
escritos en espafiol, b) abordar el tema del ABED y el uso de las TIC, c¢) contribuir epistémica
0 metodolégicamente a la comprensiéon del ABED vy las TIC. Los resultados de la revision
permitieron concluir que el ABED responde de manera ingeniosa a los desafios de la sociedad,
motivando ideas creativas para la generacién, asi como soluciones innovadoras con resultados
valiosos para los docentes y comunidad educativa en general.

Palabras clave: aprendizaje; educacion; tecnologia educacional; método de ensefanza;
estrategias educativas; modelo pedagogico ABED

ABSTRACT
Pedagogical models are guidelines that educators have to build strategies that they will
incorporate into the learning-teaching process. The research objective was to analyze the

pedagogical model: Design-Based Learning in order to be considered a valid model for
technological education in Peru. To this end, a narrative-type documentary review was carried
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out in 4 databases: Redalyc, Dialnet, Scielo and Google School, selecting those documents
that met the criteria: a) be written in Spanish, b) address the topic of ABED and the use of ICT,
c) contribute epistemically or methodologically to the understanding of ABED and ICT. The
results of the review made it possible to conclude that the ABED ingeniously responds to the
challenges of society, motivating creative ideas for the generation, as well as innovative
solutions with valuable results for teachers and the educational community in general.

Keywords: learning; education; educational technology; teaching method; educational
strategies; ABED pedagogical model

RESUMO

Os modelos pedagdégicos séo diretrizes que os educadores tém para construir estratégias que
vao incorporar no processo aprendizagem-ensino. O objetivo da pesquisa foi analisar o modelo
pedagdégico: Aprendizagem Baseada em design, a fim de ser considerado um modelo valido
para a educacéao tecnologica no Peru. Para isso, realizou-se uma revisdo documental de tipo
narrativa em 4 bases de dados: Redalyc, Dialnet, Scielo e Google Schoolar, selecionando
agueles documentos que preenchessem os critérios: a) estar escritos em espanhol, b) abordar
o0 tema do ABED e o uso das TIC, c) contribuir epistémica ou metodologicamente para a
compreensao do ABED e das TIC. Os resultados da revisdo permitiram concluir que o ABED
responde de maneira engenhosa aos desafios da sociedade, motivando ideias criativas para
a geracao, bem como solugBes inovadoras com resultados valiosos para os professores e
comunidade educacional, em geral.

Palavras-chave: Aprendizagem; Educacédo; Tecnologia educacional; método de ensino;
estratégias educativas; modelo pedagdgico ABED

INTRODUCCION

Actualmente, los desarrollos tecnoldgicos y la manera en como sé que aplican han
conquistado distintas esferas de la sociedad, siendo notorio y relevante en el @mbito educativo,
lo que posibilita el paso hacia un nuevo paradigma educativo que brinda respuesta a las
demandas de un mundo multicultural e interconectado (Calero, 2019). Los jovenes estudiantes
hacen uso frecuente de las tecnologias en su vida cotidiana, de alli la necesidad innegable de
adecuarlas e incorporarlas en la ensefianza, con la finalidad de forjar futuros profesionales de

calidad, cuya formacién sea completa.
Para ahondar en ello, proponemos el Aprendizaje Basado en Disefio como modelo, para

una educacion tecnoldgica, el cual permitira al estudiante poner en practica sus capacidades

y competencias integrando las diferentes areas de conocimiento, unificadas para dar respuesta
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a las necesidades reales de la sociedad en diferentes areas, es decir, el estudiante poseera la

capacidad de ofrecer soluciones desde su pensamiento creativo, l6gico y critico.

Un aspecto que llamo la atencion al examinar la bibliografia especializada y algunas
herramientas tecnoldgicas educativas es la mencion al tipo de aprendizaje que muchas veces
se desarrolla mediante el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), en
opinion de los autores de estos trabajos investigativos; su uso tiende a depender de la
respuesta conductual, en teoria y, en menor medida, sobre enfoques cognitivos y
constructivistas. Esto se puede demostrar al evaluar diferentes programas, que tienden a crear
un proceso de aprendizaje basado en el estimulo que espera una respuesta, y si se logra lo

esperado, se da el refuerzo (Suarez y De Ledn, 2008).

La implementacion de las tecnologias en el campo educativo es una medida que se acelero
debido al contexto de la pandemia, sin embargo, anteriormente su desarrollo aun era escaso,
especialmente en los paises de América Latina (Sunkel, Trucco y Espejo, 2013), en dénde
Peru, Bolivia, Ecuador y Guatemala son los paises que presentaron un menor uso de Internet
Y Pc en su poblacion estudiantil (Quiroga, Torret y Murcia, 2017). De acuerdo a la Comisién
Econdémica de América Latina (CEPAL) (2015), en dicha regién, un 24% de las instituciones
educativas contaban con programas de recursos tecnoldgicos abiertos, ademas de mencionar
gue los pocos paises que llegaron a incorporar este tipo de programas no incluian
recomendaciones sobre las formas de ensefianza sostenida por las TIC. Una problematica que
se sucedia en todas las areas de y niveles educativos, lo que terminaba desencadenandose

en problemas de aprendizaje para los estudiantes.

Para Lora y Fonseca (2016), un considerable nimero de docentes, sobre todo en las
universidades, no poseen algun tipo de formacién en pedagogia, simplemente ensefian como
les ensefaron, es decir, a través de clases expositivas. Esta ensefianza normalmente esta
focalizada hacia los contenidos, priorizando los conceptos abstractos sobre los ejemplos
concretos y las aplicaciones. Las técnicas de evaluacion se limitan a comprobar la
memorizacién de informaciéon y de hechos, y muy rara vez se ocupan de desafiar al estudiante

a alcanzar niveles cognitivos mas altos de comprension. De esta manera, tanto profesores
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como alumnos refuerzan la idea de que en los procesos de ensefianza-aprendizaje, el profesor

es el responsable de transferir contenidos y los estudiantes son receptores pasivos de

informacion.

La presente investigacion tuvo como objetivo analizar documentos relacionados con el
Aprendizaje Basado en Disefio (ABED) (Maldonado Pérez, 2008) con el fin de ser considerado

un modelo valido para la educacion tecnolégica en el Peru.

METODO

El presente estudio se realiz6 a partir de un enfoque cualitativo, desarrollando una
investigacion bibliogréafica de tipo documental, en donde se emplearon técnicas e instrumentos
de revision de andlisis de contenido de las categorias del ABED y las TIC para una educacion
tecnoldgica (Aguilera, 2014). Para su desarrollo, se preestablecieron las siguientes categorias

de estudio:

elas tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) en el ambito educativo

eimportancia de las TIC en el &mbito educativo,

eel Aprendizaje Basado en Disefio (ABED),

ecl disefio en el ambito educativo,

eimportancia del ABED y las TIC como modelo didactico para la educacion tecnoldgica

peruana.

A fin de facilitar la busqueda de material bibliografico, se hizo uso de las bases de datos
Scopus, Scielo y Google Schoolar, de las cuales se obtuvo un total de 22 documentos,
distribuidos entre articulos publicados en revistas cientificas, tesis de grado y proyectos de

aula.
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Las investigaciones fueron seleccionados a partir de 3 criterios de inclusion: a) estar
escritos en espafiol, b) abordar el tema del ABED y el uso de las TIC, ¢) contribuir epistémica
0 metodologicamente a la comprension del ABED y las TIC.

El recorrido metodolégico que se disefi6 para el desarrollo de la investigacion se presenta
en el grafico 1, donde se observa que se cumplié una serie de 6 pasos, que involucran la
seleccion del tema, definir la bibliografia fundamental del tema, delimitar las fuentes
relacionadas con el tema de estudio, elaboracion de las fichas bibliograficas respectivas,
construccion del esquema de trabajo y redaccion del archivo final.

PASO 1 PASO 3

PASO 2

investigacion: ABED y TIC g Definir la bibliografia basica
como modelo de educacion respecto al tema.
tecnoldgica en el Peru.

Elegir el tema de Delimitar las fuentes

bibliograficas relevantes y
definir con ellas las
variables del estudio.

PASO 4

Elaborar una ficha PASO 5

PASO 6

\V'r’

bibliografica unicamente de Elaborar un esquema de
las fuentes seleccionadas trabajo.
por relevancia.

Redactar el trabajo final

Gréfico 1. Pasos empleados para la elaboracion del articulo bibliogréafico

Entre las técnicas de registro se utilizé una ficha bibliografica para el registro y
procesamiento de la informacién de articulos, en donde se hizo uso de un repetidor de
palabras online, a fin de identificar los elementos basicos para dar sustento a las categorias
establecidas.
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RESULTADOS

A continuacion, se presentan los resultados del analisis la revision en funcion al autor, afio,
titulo y base de datos. Informacion que luego fue clasificada por categorias de analisis
preestablecidas que evidencian el desarrollo del aprendizaje basado en disefio y su relacién

con las tecnologias de informacion y comunicacion

Cuadro 1. Lista de estudios seleccionados

N° Autory afio Titulo Base de datos
1 Thompson, A., Strickland, Administracion Estratégica. Google Escolar
L., Gamble, J., y Peteraf, M.
(2012).
2 Parra, C. (2012) TIC, conocimiento, educacion y Scielo

competencias tecnolégicas en la formacion
de maestros

3 Boulahrouz, M., Medir, R.,y Tecnologias digitales y educacion para el Dialnet
Calabuig, S. (2019). desarrollo sostenible. Un analisis de la
produccion cientifica
4 Vera, J., Torres, L., y Evaluacién de competencias basicas en tic Dialnet
Martinez, E. (2014). en docentes de educacion superior en
México
5 Diaz, A. (2013). TIC en el trabajo del aula. Impacto en la Scielo
planeacion didactica.
6 Escudero, J. (1999). Tecnologia Educativa: algunas reflexiones Dialnet

desde la perspectiva de la innovacion y
mejora de la educacion.

7 Rosendo, D. (2010). Las ciencias sociales y las nuevas Google Escolar
tecnologias de educacion.
8 Calderon, D., Cisneros, P., La tecnologia digital en la Educacién Dialnet
Garcia, D., y de las heras, Musical: una revision de la literatura
R. (2019). cientifica.
9 Calero, C. (2019). La llegada de las nuevas tecnologias a la Redalyc
educacion y sus implicaciones
10 Salinas, J. (2004). Innovacion docente y uso de las TIC en la Scielo

ensefianza universitaria.
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Cuadro 1. Lista de estudios seleccionados (cont.)

N° Autor y afio Titulo Base de datos
11 Palma, M., y Herndndez, G. Aprendizaje basado en disefio (ABED) para Dialnet
(2018). la formacién de educadores de primaria en
la ruralidad
12  Mehalik, M., y Schunn, C. What Constitutes Good Design? A Review Google Escolar
(2006). of Empirical Studies of Design Processes
13 Hernandez, G. (2015). Learning Based on Designing: Research Google Escolar
into Designing as an Educational Paradigm
14 Gomez, S., Van, M.,y A sampled literature review of design-based  Google Escolar
Jochems, W. (2013). learning approaches: a search for key
characteristics
15 Magro, M., y Carrascal, S. El Design Thinking como recurso y Redalyc
(2019). metodologia para la alfabetizacion visual y
el aprendizaje en preescolares de escuelas
multigrado de México Vivat Academia
16 Geitz, G., y de Geus, J. Design-based education, sustainable Google Escolar
(2019). teaching, and learning.
17  Aguilar, E. (2016). El disefio como herramienta didactica en la Redalyc
asignatura de Educacion Artistica
18 Zhang, F., Markopoulos, P., Understanding design-based learning Google Escolar
Bekker, T., Paule, M., y context and the associated emotional
Schull, M. (2020). experience.
19 Palma, M., y Navarrete, E. Validacion de la estrategia Aprendizaje Scielo
(2021) Basado en el Disefio (ABED) en el contexto
de la Educacion Rural en Chile.
20 Ramirez, K (2019) El Aprendizaje Basado en Investigacion en Dialnet
el disefio gréafico. Una intervencion en el
contexto educativo mexicano
21 Raja, R., y Nagasubramani, Impact of modern technology in education Google Escolar
P. (2018)
22  Guerrero, C., y Villamar, A.  La interdisciplinariedad como eje Dialnet
(2019). transversal en la ensefianza de la
asignatura de Emprendimiento y Gestion
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Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el ambito educativo

De acuerdo a la informacion recaudada en los estudios, se evidencia un avance en la
implementacion de las TIC en el campo educativo. Thompson et al. (2012) define este término
como los recursos, herramientas y/o programas que se emplean con la finalidad de procesar,
administrar y compartir informacion a través de varios soportes tecnoldgicos, entre ellos estan:

los ordenadores, teléfonos moviles, televisores, entre otros.

Tal como lo menciona Parra (2012), las TIC han influenciado significativamente en la
escuela, asi como en el rol del docente, llegando asi a formar un vinculo basado en la
cotidianidad escolar. Estas brindan un facil acceso a una amplia variedad de materiales
educativos, ademas promueve el aprendizaje interactivo, en otras palabras, las cuales ofrecen
formas innovadoras de aprendizaje y comprensién, requeridas para solucionar eficazmente

problemas cotidianos (Boulahrouz et al., 2019).

La integracién de estas herramientas dentro de los procesos educativos de ensefianza y
aprendizaje lleva consigo varios cambios; tenemos, por una parte, las modificaciones que se
deberan producir a nivel de infraestructuras tecnolégicas; por otro lado, los cambios a nivel
docente y de alumnado (Vera et al., 2014). En otras palabras, la incorporacion de las TIC no
solo consiste en la implantacién de herramientas tecnoldgicas, sino también, la formacion de
una construccién didactica, la manera en que se pueda crear y consolidar, resultando asi un

aprendizaje significativo basado en la tecnologia (Diaz, 2013).

Importancia de las TIC en el &mbito educativo

Encontrando a la sociedad actual en un nuevo paradigma educativo, el uso de las TIC
adquiere singular importancia sobre los docentes, y la manera en que desempefan las
estrategias digitales; y sobre el estudiantado, pues son en quienes se desarrollaran estas
técnicas de aprendizaje, y su adaptacion debera ser la mas propicia (Escudero, 1999). Su

implementacion en la educacion indica su aprovechamiento como fuente abierta de
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informacién global, por ejemplo, se emplea como herramienta para procesar, almacenar y

renovar la informacién, ademas, como canal comunicativo de colaboracion e intercambio
(Rosendo, 2010). Todo ello aumenta la productividad entre los miembros de la comunidad
educativa, ya que permite obtener una comunicacion eficaz, asi como una difusion informativa

eficiente entre docentes y estudiantes, por medio de canales innovadores de comunicacion.

Por otro lado, su incorporacion en las aulas favorece un aprendizaje significativo activo y
con mayor y mejor interaccion dinamica, es decir, el estudiante se ve mas implicado en su
proceso de aprendizaje. Roldan indica que “las personas que desean aprender se hacen

verdaderas protagonistas de su propio aprendizaje” (2016, p.45).

De la misma manera, Calderén et al. (2019) recalca que el empleo de las TIC, dentro del
aula, incentiva las habilidades sociales, la motivacion, el espiritu critico, la autoestima, y la
autorregulacion, reduciendo el estrés y sintomas de ansiedad. En el proceso de ensefianza —
aprendizaje, las tecnologias promueven la multimodalidad e hipertextualidad uniendo distintos
lenguajes, sumando asi las redes sociales, uniendo facilmente recursos digitales externos con

los tradicionales internos.

Esta innovacion brinda un sentido personal e individualizado al proceso de ensefianza —
aprendizaje, favoreciendo el trabajo colaborativo y la facil comunicacion entre comparieros de
aula, aminorando asi los inconvenientes de horarios o ubicaciones geograficas a través de su
infinidad de herramientas y plataformas. (Calero, 2019). De tal manera que, como manifiesta
Fajardo: “la palabra docente y el texto escrito dejan de ser los Unicos soportes de comunicacion
educacional” (2010, p.12).

Si bien la utilizacion de las TIC permite la posibilidad de desarrollar proyectos nuevos,
Salinas (2004), sostiene que son las instituciones educativas quienes deben velar por renovar
sus referentes actuales y promover experiencias innovadoras para que los procesos de
ensefianza-aprendizaje puedan prosperar propiamente. Este mismo autor nos sefiala que se

debe tener en consideracion que esta innovacion educativa conlleva procesos con multiples
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facetas, las cuales impactan en los distintos niveles educativos. El principal reto de esta

innovacion es la forma de adaptacién que los distintos actores educativos tengan ante ella.

El Aprendizaje Basado en Disefio (ABED)

El Aprendizaje Basado en Disefio (ABED) es una estrategia cuya finalidad es alcanzar una
eficacia mayor en cuanto a los aprendizajes y el proceso de ensefianza, pero haciendo uso de
los mismos recursos, es decir, no involucra tiempo ni recursos de mas; por el contrario,
optimiza el empleo de los recursos. En otras palabras, el ABED vendria a ser una alternativa
didactica paralela al enfoque tradicional, que busca implementar los objetivos de aprendizaje

transversales de manera natural y con un enfoque inclusivo (Palma y Hernandez, 2018).

Mehalik y Schunn (2006) indican que este enfoque ha sido estudiado como una forma de
hacer que los estudiantes se involucren en la mejora de sus habilidades con el fin de ser méas
capaces en la resolucién de problemas de su vida cotidiana, y asi, reflexionen de su propio
proceso de aprendizaje. Segun Hernandez (2015), este tiene sus bases en cuatro principios:

emplearse dependiendo de la realidad, centrado en las personas, la motivacion y la creatividad.

En términos generales, el ABED es considerado un modelo de pedagdégico que involucra
a los estudiantes en la resolucién de problemas que requieren de un disefio en la vida real, a
la par que van reflexionando acerca del proceso de aprendizaje, haciendo énfasis en la
planificacion y la sistematizacion de actividades que se asemejan a auténticos entornos de la
realidad, tomado decisiones con el fin de generar especificaciones, realizar predicciones,

experimentar y crear soluciones, probar y comunicar (Gomez et al., 2013).

En cuanto a su aplicacion, para Magro y Carrascal (2019), se suma al desarrollo de
actividades a través del design thinking o pensamiento de disefio (Gréafico 2), propuesto por el
Instituto de Disefio Hasso-Plattner de Stanford, el cual permite al estudiante implementar un
enfoque de innovacioén, en donde se priorice los requerimientos de la sociedad, acompafado
de un enfoque humanista, dicho enfoque hace uso de herramientas propias de un disefador,

la tecnologia, la innovacion y la apropiacion de las TIC.
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En cada fase del ABED y del pensamiento de disefo, los estudiantes conciben, disefian,
construyen y modifican sus propuestas, cada fase aporta al desarrollo del proyecto (o

prototipo).

En lafase 1, el contexto aporta significado a las acciones que confrontaran los estudiantes,
proporcionando asi un punto de partida, aportando las primeras ideas y planteamientos de
investigacion. Para la fase 2, se realiza la investigacion de antecedentes, las cuales pueden
ser un referente, construccion de conceptos y/o teorias relacionadas con el tema, es decir, se
hace una revision de documentos y textos que aporten informacion, dicha blusqueda se ejecuta
de manera individual y en grupo. En la fase 3, se desarrollan las ideas obtenidas en la fase
anterior, construyendo prototipos basados en la solucion, a través del disefio. En la fase 4, se
realizan las pruebas necesarias al prototipo y, finalmente, en la fase 5, conocida como la de
retroalimentacion, se evallan los resultados a través de una formacién continua, la cual le
permite al docente evaluar y orientar al estudiante en su productividad y creatividad (Geitz y
de Geus, 2019).

Considerando lo indagado, se puede decir que este tipo de aprendizaje permite que los
estudiantes determinen qué hacer, como hacerlo y el por qué lo hacen. Este proceso de
aprendizaje implica la interaccion entre la realizacion, la critica constructiva, la creacion y el
analisis basado en la aplicacion de ideas, incluyendo el trabajo en proyectos individuales y

grupales a través de este modelo de aprendizaje.

El disefio en el &mbito educativo

Segun Aguilar (2016), la comprension clara de lo que significa el disefio es importante
desde tres perspectivas; la primera desde una perspectiva instruccional, comprender el
significado y dimensiones de la categoria disefio es indispensable para un disefiador, segundo,
desde la perspectiva de la investigacion, la generacién de nuevas teorias relacionadas con las
funciones del disefio en la sociedad son mas claras cuando se entiende la esencia y las

funciones del disefio; y tercero, desde la perspectiva de un profesional (disefiador en diferentes
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areas), una definicion clara de disefio puede ayudar a organizar, compartir y reutilizar el

conocimiento de disefio.

Comprender el concepto de disefio es el punto de partida para garantizar el éxito de un
proyecto que se plantea desarrollar, asi como la productividad de la propuesta del mismo.
Ademas, analizar los elementos del disefio es Uutil para determinar los problemas y la

informacion relevante para el proceso y su planificacion.

Para Zhang et al. (2020), el disefio puede verse como una forma valida de investigacion,
ello debido al objetivo general de las actividades de disefio, las cuales consisten en desarrollar
0 mejorar artefactos y servicios. Como consecuencia, el proceso de disefio se puede transferir
facilmente a un proceso de resolucion de problemas en el aprendizaje de muchas materias en
el aula. El mecanismo del disefio impulsa el enfoque del aprendizaje denominado ABED,
aplicando la creacién de disefios en un contexto de aprendizaje fundamentado en problemas

0 proyectos.

Por otro lado, Palma y Navarrete (2021) en cuanto a la aplicacion del pensamiento de
disefio en la educacién, indican que les permite a los estudiantes desarrollar formas disefiadas
de hacer y saber, de retroceder y después de una secuencia de fases de disefio
(conocimientos, investigacion, ideacion e implementacion); de esta forma, los estudiantes

pueden experimentar y adquirir el concepto y conocimiento de disefio.

El disefio considerado como un modelo dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje en
la educacion actual, la cual se encuentra basada en un enfoque por competencias, advierte la
necesidad de utilizar las TIC como eje transversal de la misma, potencializando, de esta forma,
el uso de herramientas digitales y el aprendizaje tecnoldgico en los estudiantes. No obstante,
en el Curriculo Nacional de Educacion (2021), el disefio no esta contemplado, ni como
asignatura de estudio ni como eje transversal, sino que se encuentra contenida como una
competencia con el nombre: “Disefia y construye soluciones tecnolégicas para resolver
problemas de su entorno” (p.72). Esta competencia expresa lo que en un principio se planted

en la presente investigacion, es decir, la necesidad del ABED, ya que constituye una alternativa
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de solucion tecnoldgica, la cual indica que es ejecutar una alternativa de solucion, la cual

verifica el cumplimiento de los requerimientos de disefio y como funcionan sus partes o etapas.

Importancia del ABED y las TIC como modelo didactico para la educacién tecnoldgica
peruana

El sector educativo se encuentra en un estado en donde la innovacion y las buenas
practicas florecen en el aula. Tanto es asi que, hoy en dia, la tecnologia es parte integral de
las instituciones, independientemente del nivel educativo, es decir, ya sea en las aulas, en la
administracion o incluso en los espacios comunes; lo cual, no es sorprendente, debido a que
las soluciones tecnoldgicas pueden satisfacer muchos requisitos diarios de comunicacién e

informacion.

El avance de la tecnologia esta revolucionando los diversos sectores de la sociedad y la
vida personal del hombre, pero, principalmente en la educacion; pues, la extensa gama de
tecnologias educativas que estan disponibles para ser utilizadas en el proceso de ensefianza
— aprendizaje, van desde aplicaciones, softwares educativos, aulas virtuales, TIC, entre otras;

hecho que probablemente llame la atencién de la comunidad educativa en su totalidad.

Por ello se encuentra imperativo preparar a los estudiantes para vivir en un mundo
constantemente transformado por una multitud de tecnologias emergentes. Si se usa bien la
tecnologia educativa y se promueve en las aulas, tendra el poder de mejorar el aprendizaje a

través de conocimientos técnico - practico.

Ramirez (2019), manifiesta que una de las caracteristicas destacadas del ABED es
involucrar a los estudiantes en los procesos complejos (y a veces intercalados) de
investigacion y disefio; especificamente, en el proceso de consulta del ABED, el cual obliga a
los estudiantes a realizar el proceso de disefio de una manera flexible y altamente oportuna,

esto implica cambiar con frecuencia entre diferentes tareas y subproblemas.

Segun Bett Innovation Index (2020), el resultado de una encuesta a mas de 1.000

profesores en el Reino Unido y Europa, el 87% de los profesores y lideres escolares creen
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que, con respecto a la tecnologia, estd impacta positivamente sobre los resultados educativos.

La tecnologia educativa es util para aquellas instituciones que se encuentran plenamente
conscientes de su mision, sobre todo cuando su enfoque educativo es tecnoldgico, pues

confian en que esta tecnologia desarrollara estrategias y modelos educativos innovadores.

El sistema educativo en Peru esta fundamentado bajo la Ley General de Educacién 28044,
y es el MINEDU la entidad que pone en practica esta ley, ya que tiene las facultades para crear
las condiciones y posibilidades de reorientar los modelos educativos, centrarse en la educacion
tecnoldgica desde niveles educativos basicos, y su insercion en un sistema disciplinar basado
en disefio, el cual posibilite a los estudiantes indagar, interpretar, analizar, comprender,

disefiar, crear y construir soluciones enfocadas al desarrollo cientifico-tecnolégico del pais.

Desde el Consejo Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion Tecnoldégica —
CONCYTEC (2021) se contempla que:

La informacion es un factor clave en la dinamizacion de la CTI. En este sentido,
en el Perd se estdn dando pasos importantes para superar la dispersion y
desconexion entre los miembros del SINACYT, para transferir informacion
tecnoldgica util para los programas de desarrollo humano integral, para valorizar
y proteger los conocimientos e innovaciones endbégenas y para aprovechar la
informacion cientifica y tecnoldgica en la produccién de bienes y servicios de
calidad competitiva (p. 31).

La promocion y divulgacion de la ciencia, tecnologia e innovaciéon en el pais, brinda la
posibilidad de realizar transformaciones al sistema educativo, poniendo en practica nuevos
modelos de ensefianza — aprendizaje que fomenten el desarrollo de innovaciones endégenas,
tal cual, como lo expresa el Plan Nacional Estratégico de Ciencia, Tecnologia e Innovacion
para la competitividad y el Desarrollo Humano PNCTI 2006 — 2021. En consecuencia, la
educacién tecnoldgica debe ir a la par de las propuestas del gobierno nacional, a través de las

politicas publicas educativas que fortalezcan los principios inicialmente escritos.

Por ende, debe existir un acuerdo sobre los propdsitos educativos generales y las
dimensiones concretas de la educacién tecnolégica que se quiere desarrollar y, por tanto,

armonizar sus objetivos definiendo competencias terminales en las asignaturas y

260 Revista de Investigacion N° 108 Vol. 46 Septiembre-Diciembre, 2022



Marishenka Vanesa Ludefia Huamdn y Melquiades Carmelino Silvestre Bohdrquez (pp.247-266)
desarrollando un marco organizativo, es decir, estrategias y programas de enfoques didacticos

gue se implementen como el ABED, para asi lograr las capacidades, habilidades y destrezas

en los estudiantes.
Raja y Nagasubramani (2018) afirman que, para alcanzar una educacion tecnolégica de

acuerdo a los requerimientos de la sociedad, se debe tener en cuenta que la educacién

tecnoldgica puede definirse desde tres dimensiones distintas.

Cuadro 2 Dimensiones de la Educacion Tecnoldgica

Educacién Tecnoldgica

Uso Procesos Aplicacién

Se refiere a las diversas Es el estudio de las Se constituye como la
herramientas, instrumentos y diferentes formas de puesta en practica de la
materiales que utilizan los ordenary movilizar todos los tecnologia en el campo
maestros y estudiantes con medios disponibles. educativo, creando
fines educativos-tecnoldgicos. condiciones para el
aprendizaje tecnoldgico.

En el cuadro 2, se describen las dimensiones de la educacion tecnolégica desde su uso y
aplicacién, al igual que el modelo de ensefianza basada en disefio invita a una vision general,
la cual indica que cualquier nuevo medio técnico implica la reorganizacion del sistema en el
gue encaja, para que, sin importar el nivel en el que se coloque, se introduzca un marco
operativo. Esta introduccion, en un contexto educativo basado en las tecnologias, brinda una
amplia gama de medios y dispositivos técnicos probables para enriquecer y apoyar la

ensefanza.

Para Guerrero y Villamar (2019), el uso efectivo de las herramientas tecnoldgicas en el
aprendizaje digital en las aulas puede motivar la participacion de los estudiantes, ayudar a los
maestros a mejorar sus planes y, también, facilitar el aprendizaje técnico - personalizado.
Ademas, ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades esenciales para proveer a su

entorno de productos y servicios.
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En la educacion, el uso de herramientas tecnologicas no solo puede hacer que la clase sea
mas dinamica, sino, ademas, propicia la creacion de entornos de aprendizaje mas inclusivos,
los cuales fomentan el disefio y construcciéon de nuevos aparatos de forma colaborativa,
despertando la curiosidad de los estudiantes, ello permite a los maestros recopilar datos sobre

su desempefio basado en el disefio (Hernandez, 2015).

Se recalca importante considerar el hecho que la tecnologia es una herramienta utilizada
en la educacién y no un fin en si misma, es decir, la promesa de la educacién tecnologia radica
en como los educadores la manejan y su utilizacion para mejorar las necesidades de sus
estudiantes. Definitivamente puede ayudar a los maestros en el seguimiento del desarrollo
individual y grupal a través de estrategias innovadoras y a los estudiantes que aprenden a

generar un conjunto de habilidades que los ayudaran a ser un profesional integral.

CONCLUSIONES

A partir del andlisis de los documentos, se concluye que el enfoque ABED constituye la
base para un cambio en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el sistema peruano, en
donde los maestros y estudiantes desarrollen actividades creativas, innovadoras, libres y
expresivas que plasmen su capacidad de disefiar y crear, aportando asi soluciones pertinentes

en su entorno.

Una de las mas grandes diferencias del ABED con respecto a la ensefianza tradicional, es
gue, en el primer modelo, el docente es un facilitador, observador y guia del proceso de
aprendizaje, mientras que los estudiantes aprenden que no hay respuestas incorrectas y que
su opinion es valida en los planteamientos que presentan. Esto les permite adquirir confianza
para demostrar sus pensamientos e ideas en un entorno seguro, donde descubren que existen
diversas formas de realizar una actividad poniendo en practica su pensamiento complejo y
divergente. Ademas, en la educacion tradicional el aprendizaje a menudo carece de contexto,
el ABED se basa en generar una secuencia integral de desafios de disefo relacionados con

su entorno y/o lo que acontece a su alrededor.
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En ese sentido, se sostiene la integracion curricular de las TIC a manera de proceso de
cambio e innovacion educativa y, para que las TIC se establezcan apropiadamente en la
educacion peruana, se requiere contar con los recursos necesarios, lo cual supone una
inversion econdémica; ademas, es fundamental la creacion de un plan institucional con el fin de
regular su incorporacién educacional. (Calero, 2019). Por otro lado, es indispensable la
renovacion de las estructuras internas con respecto a los centros educativos, con el proposito

de facilitar el trabajo en red.

Por lo tanto, implementar la educacion tecnoldgica en Perd en su esencia es un esfuerzo
social en el cual son los maestros deben estar debidamente capacitados para emplear estas
tecnologias e involucrar a los estudiantes en el aprendizaje tecnoldgico. La participacion activa
del profesorado junto con un fuerte compromiso institucional, permitira dar respuesta a las
necesidades sociales, las cuales requieren de la implementacion de modelos educativos
creativos, donde los estudiantes desarrollen capacidades y habilidades tecnoldgicas e
innovativas, convirtiéendose en solucionadores de problemas autbnomos, como individuos y
como miembros de un equipo, también desarrollan ideas para disefiar y crear productos,
combinando habilidades practicas, estéticas, sociales y ambientales; por ultimo, reflexionan y
evalluan el disefio y la tecnologia, sus diversos usos y posibles impactos.
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