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RESUMEN Palabras clave:

prdctica pedagdgica,

En los grados de bdsica primaria, los docentes que imparten el componente geométrico, deben pensamiento geomé-
aportar conocimientos esenciales a los estudiantes para que lo apliquen en su entorno social. trico, gamificacidn.

El presente articulo muestra un avance de la revision de la literatura en cuanto a la prdctica
pedagdgica y el uso de la gamificacion en el desarrollo del pensamiento geométrico, con el fin
de reflexionar sobre algunos elementos que servirdn de base para esbozar un plan en la prdc-
tica pedagdgica sustentado en la gamificacion para el desarrollo del pensamiento geometria
en los estudiantes de bdsica primaria. La investigacion se desarrolla conforme al paradigma
sociocritico, con enfoque cualitativo, de acuerdo al método Investigacion Accion Participante
(IAP), siguiendo las fases trazadas por Kurt Lewin. Se seleccionaron como informantes claves a
cinco individuos, tres de ellos docentes de bdsica primaria, un directivo docente quien es el rec-
tor, un miembro del programa todos a aprender (PTA), los cuales fueron escogidos de manera
intencional. Entre las técnicas de recoleccion de la informacion se encuentran la observacion
participante y los grupos de discusion, empleando como instrumentos el guion de entrevistas y
el diario de campo. Los resultados muestran que el docente debe organizar su prdctica educa-
tiva, centrarse en la planificacion, promover la capacidad creadora del estudiante y fomentar
la actividad de razonar, teniendo en cuenta esto, la gamificacion permite que los estudiantes
aprendan a través de las dindmicas de los juegos, mejoren su rendimiento académico, eleven
su interés, motivacion y responsabilidad.

PEDAGOGICAL PRACTICE FROM GAMIFICATION TO OPTIMIZE
THE DEVELOPMENT OF GEOMETRIC THINKING IN PRIMARY

EDUCATION.
ABSTRACT Key words:
pedagogical practice.
In the primary grades, teachers who teach the geometric component must provide essential geometric thought,
knowledge to students so that they can apply it in their social environment. This article shows gamification.

a review of the literature regarding the use of gamification in the process of teaching geome-
try, the purposeis to identify which are the theoretical and technological aspects that must be
taken into account to implement this resource, what has been the impact of its application
and what are the challenges and perspectives that arise. The research is carried out according
to the socio-critical paradigm, with a qualitative approach, according to the Participating Ac-
tion Research (IAP) method, following the phases outlined by Kurt Lewin. Five individuals are
selected as key informants, three of them primary school teachers, a teaching director who is
the rector, a member of the everyone to learn (PTA) program, who were chosen intentiona-
Ily. Among the information collection techniques are participant observation and discussion
groups, using the interview script and the field diary as instruments. The results show that the
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teacher must organize his educational practice, focus on planning, promote the creative ca-
pacity of the student and encourage the activity of reasoning, taking this into account, gami-
fication allows students to learn through the dynamics of games, improve their performance.
academically, increases your interest, motivation and responsibility.

PRATIQUE PEDAGOGIQUE DE LA GAMIFICATION PQUR OP-
TIMISER LE DEVELOPPEMENT DE LA PENSEE GEOMETRIQUE
DANS L'ENSEIGNEMENT PRIMAIRE.

RESUME

Au primaire, les enseignants qui enseignent la composante géométrique doivent fournir aux
éléves des connaissances essentielles afin qu’ils puissent les appliquer dans leur environne-
ment social.Cet article présente un apergu de la revue de la littérature concernant la prati-
que pédagogique et l'utilisation de la gamification dans le développement de la géométrie.
réflexion, l'objectif est de réfléchir sur certains éléments qui serviront de base pour esquisser
un projet de pratique pédagogique soutenu par la gamification pour le développement de la
pensée géométrique chez les éléves du primaire. La recherche sera développée selon le para-
digme socio-critique, avec une approche qualitative, selon la méthode de Recherche-Action
Participative (PAR), suivant les phases décrites par Kurt Lewin. Cinq personnes sont sélection-
nées comme informateurs clés, dont trois enseignants du primaire, un directeur pédagogique
qui est le recteur, membre du programme Tout le monde pour apprendre (PTA), qui ont été
choisis intentionnellement et auxquels un scénario d’entretien est appliqué. Parmi les techni-
ques de collecte d’informations figurent l'observation participante et les groupes de discus-
sion, utilisant le scénario d’entretien et le journal de terrain comme instruments. Les résultats
montrent que l'enseignant doit organiser sa pratique pédagogique, se concentrer sur la pla-
nification, favoriser la capacité créative de I'éléve et encourager l'activité de raisonnement,
la gamification permet aux éléves d’apprendre a travers la dynamique des jeux, d’améliorer
leurs performances académiques, augmente leur intérét , motivation et responsabilité.

I. INTRODUCCION la practica pedagdgica es concebi-
da como las acciones de caracter in-
) ) tencional, que se desarrollan antes,

Estar interesados en la calidad durante y después de la clase, y son
de la educacion, propicia estudios, realizadas por el docente con base en
reformas curriculares y cambios, que sys conocimientos, experiencias y for-
han influido en los agentes que hacen macién académica, incluyendo la pla-

parte del sistema educativo, el do- nificacidn, la ejecucién y la evaluacién

cente como uno de esos elementos,
se constituye en centro de interés y
preocupacion, especialmente en su
practica pedagdgica, donde desde los
ambientes de aprendizaje experimen-
ta y redefine dia a dia, sus modos de
accionar, basandose en los principios
educativos que justifican la ensefianza
reorientada hacia los estudiantes.
Vista de esa forma, sugiere que

del mismo. Jiménez y Sanchez (2019),
consideran la practica pedagodgica
como:

El conjunto de acciones
y de momentos que se
viven dentro o fuera del
aula de clase, y describen
el quehacer del profesor
y sus alumnos, en la bus-

Mot clefes:
pratique pédagogi-
que, pensée géome-
trique, gamification.
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gueda de unos objetivos de forma-
cion establecidos en el curriculo,
que determinan directamente el
aprendizaje de sus alumnos. (p. 335)

El docente en su practica pedagdgica, trata
de transmitir a las nuevas generaciones, cono-
cimientos que han sido consolidados, buscando
contribuir asi a la formacion integral de su per-
sonalidad; desarrollar habilidades y destrezas, e
inculcar valores humanos, que de alguna mane-
ra orientaran su vida; para despertar, mantener
y acrecentar el interés, que les permitira desen-
volverse en el mundo de hoy.

Al respecto Villalpando et al., (2020), ex-
presan que “cuando el docente realiza su labor,
imbuye matices creados por los contextos ins-
titucionales, politicos, sociales, organizacionales
y econdmicos; ademas de las caracteristicas de
sus alumnos, sus compafieros docentes y admi-
nistradores, y mas aun, de su propia cosmovi-
sion” (p. 15)

En tal sentido, el docente debe estar en un
continuo reflexionar de su hacer, sobre todo, en
estos momentos donde los cambios y transfor-
maciones, se presentan en forma acelerada, de
alli que debe cuestionarse el cémo y porqué de
su accionar, siempre en pro de mejorar su prac-
tica, para adaptarse a las nuevas necesidades
educativas y lograr incentivar a sus estudian-
tes, en el logro de un aprendizaje que contribu-
ya a su desarrollo integral. Sin embargo, en lo
que respecta a las matematicas Morales y Font
(2017), mencionan que los profesores en forma-
cion, no muestran interés, ni reflexionan, sobre
su actividad docente, lo cual se observa en algu-
nos casos en una planificacion poco elaborada
y falta de comprensién de los elementos
basicos de la didactica de las matematicas.

Por su parte, Parra (2021), indica que aun
existen docentes que “no disefian actividades
que les permitan verificar y activar los conoci-
mientos previos a sus alumnos, ni se antici-
pan alos errores frecuentes, nialos interrogan-
tes que pueden surgir de las actividades
qgue proponen,lo que revela una faltade
reflexion respecto al proceso de retroalimenta-
cién y su propia practica docente” (p.30)

Enlo que respecta a la ensefianza de la ma-
tematica, los estudiantes efectlan actividades
de seriacion, clasificaciéon y ordenacién, donde
realizan la interaccion de este con sus pares, los
materiales didacticos y su entorno, por ello se
debe tomar en cuenta, las necesidades e inte-
reses en la seleccion de estrategias adecuadas
para que estos se involucren en su proceso de

aprendizaje, en forma motivadora.

Ante este argumento, es importante aco-
tar, que actualmente en algunos caso no se
desarrollan estrategias y acciones acordes a di-
cho proceso, de ensefianza; un ejemplo de ello
se muestra en las practicas inadecuadas de los
docentes de basica primaria en el componen-
te geométrico, lo cual hace que el rendimiento
académico de los estudiantes sea bajo, al igual
gue los resultados de las pruebas externas a las
gue se enfrentan, como consecuencia de prac-
ticas docentes improvisadas, repetitivas, desac-
tualizadas, carentes de estrategias innovadoras,
con poca motivacion, que provocan en el estu-
diante aburrimiento y apatia por la asignatura.

En este orden de ideas, la practica peda-
gbgica en la ensefianza de la matematica, segun
Severiche (2023), es realizada “por el docen-
te de matematica...,, y estd condicionada por
las peculiaridades de la ensefianza del drea,
es decir, de cuestiones epistemoldgicas, peda-
gbgicas y didacticas propias para la ensefianza
de las matematicas” (p. 3); lo cual no hace impo-
sible, que aun persista en las instituciones edu-
cativas, una situacion preocupante a esta drea,
ya que a pesar de ser una de las ciencias de
mayor aplicacién en la vida diaria, en la escuela
se considera una de las areas de conocimiento
mas dificiles y a la que mds muestran rechazo
los estudiantes.

En tal sentido, es primordial mencionar
gue el pensamiento matematico segln Can-
toral, Montiel y Reyes (2015), contempla la di-
versidad de formas en que piensan las personas
qgue se interesan por identificar, caracterizar,
modelar conceptos y procesos propiamente
matematicos en ambitos diversos” (p.13); y en
cuanto al pensamiento geométrico, Ibarra, del
Castillo, Zaldivar, y Quiroz (2022), indican que
son las “diversas formas de pensar o razonar de
las personas para construir, identificar, caracte-
rizar nociones geométricas en diferentes ambi-
tos” (p. 238).

Partiendo de ellos, es preocupante la rea-
lidad que se muestra en su desarrollo en las
instituciones educativas, cuando asumimos los
resultados de los estudios realizados por Rico
(2018), donde se evidencia que los docentes

“no desarrollan este tipo de pen-
samiento por varias razones una es
gue no es importante el desarrollo
de este pensamiento,..y que los
estudiantes muestran fortaleza vy
habilidades para trabajar con la arit-
mética y algebra: pero al trabajar en
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solucién de problemas, son pocos
los que muestran resultados efecti-
vos” (p.13).

Aunado a ello, en el analisis de los resulta-
dos en las Pruebas Saber 2015, se evidencio, se-
gun el autor precitado, que mas de la mitad de
los estudiantes de noveno grado obtuvieron in-
suficiente y minimo en los niveles de desempe-
fio, y sdlo una tercera parte obtuvo satisfactorio.
Asi mismo, en el saber hacer en el Pensamien-
to Geométrico, “ningun estudiante, alcanzd a
caracterizar una figura en el plano, que ha sido
objeto de varias transformaciones, hallar areas
y volumenes a través de descomposiciones y
recubrimiento, usar criterios de semejanza y
congruencia”(p. 15).

Ante estos argumentos los docentes de-
ben crear estrategias didacticas para la ense-
Aanza de las matematicas que dirijan a los es-
tudiantes hacia un aprendizaje significativo, de
alli que Garcia (2022), ofrece como estrategia
innovadora para la ensefianza de las matema-
ticas: la gamificacién, la cual considera que es
una forma divertida y atractiva de aprender. Esta
afirmacion, se ve reforzada por Ramos y Ramos
(2021), cuando mencionan que “mejora el de-
sarrollo de las competencias matematicas e
impacta positivamente en cada una de las habi-
lidades que permiten utilizarlas en otros contex-
tos” (p. 10).

En tal sentido, la gamificacion puede ser
utilizada como una estrategia, para incentivar
a los estudiantes en su proceso de aprendizaje,
ofreciendo un ambiente que sea atractivo, para
generar en él, un compromiso con la actividad
en la que participa y asi alcanzar un aprendizaje
significativo, en el desarrollo del pensamiento
geométrico, para asi construir, identificar, ca-
racterizar nociones geométricas. Cabe resaltar
en este escenario, la preocupacién del Ministe-
rio de Educaciéon Nacional (MEN, 2006), quien
menciona que se hace necesario:

La implementacion de una metodo-
logia de ensefianza que involucre al
docente, parafomentar el desarrollo
de habilidades y competencias en el
pensamiento espacial geométrico,
teniendo en cuenta la necesidad
de innovacién en las metodologias
y pedagogias basadas en reconoci-
miento critico que favorece la cons-
truccidon de nuevas comprensiones
e identificacién de problemas para
la correspondiente busqueda de la

solucién con las nuevas tecnologias
del siglo XXI (p. 46)

Anudado a esto, el mismo Ministerio de
Educacidén, apoya, orienta y dinamiza la forma-
cion de los docentes, para que amplien sus co-
nocimientos, propongan estrategias didacticas,
metodologias flexibles y modelos pedagdgicos
innovadores que garanticen a sus estudiantes
independientemente de su zona (rural o urba-
na), sector (oficial o privado) u otras condiciones
particulares, la participacion en una educacion,
pertinente y de calidad.

Teniendo en cuenta lo anterior, es impor-
tante analizar cémo se puede implementar el
pensamiento geométrico con la gamificacion en
las practicas de los docentes de bdsica primaria,
para un mayor rendimiento académico y un me-
jor resultado en pruebas externas; de alli parte
mi interés como investigador, por mejorar la ca-
lidad en los procesos educativos, en el desarro-
llo del pensamiento geométrico de los estudian-
tes de basica primaria de la Institucién Educativa
Distrital Boston, partiendo de la adaptacion de
nuevas metodologias pedagdgicas, como la ga-
mificacion.

En consecuencia, se quiere transformar las
practicas docentes y asi lograr un mejor desem-
pefio de los estudiantes, utilizando la gamifica-
cion como un recurso eficaz para la ensefianza
aprendizaje en todos los grados, aparte de que
es motivadora y puede llegar a mantener enfo-
cado a los estudiantes, permitiéndoles traba-
jar de manera colaborativa y lo mejor de todo,
aprender divirtiéndose. En este orden de ideas,
se pretende en primera instancia reflexionar so-
bre algunos elementos tedricos encaminados
a esbozar una practica pedagogica sustentado
en la gamificacién, para el desarrollo del pensa-
miento geometria, en los estudiantes de basica
primaria.

Este articulo se enfoca en realizar un re-
visién de la literatura , para iniciar la transfor-
macion de las practicas docentes en el drea de
geometria, empleado la gamificacion como he-
rramienta que incide positivamente en el pro-
ceso de ensefianza, propiciando aprendizajes no
solo de conceptos, sino también de procesos de
pensamiento, al hacer que el estudiante desa-
rrolle habilidades y competencias para enfren-
tar retos, resolver conflictos en beneficio de su
calidad de vida y tomar decisiones para enfren-
tar situaciones nuevas.
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Il. PERSPECTIVA TEORICA

Practica Pedagdgica

La practica pedagogica, es un escenario de
confrontacién de los procesos de formacion tan-
to del docente como de los estudiantes, donde
se manifiestan las realidades educativas vy las si-
tuaciones que se originan en los ambientes de
aprendizaje, en ella estdn presentes las diferen-
tes acciones que realizar el docente para cons-
truir el conocimiento de las diferentes areas del
saber. Segun Ripoll (2021), ha recobrado un rol
protagonico, ya que la misma debe “reinventar-
se de forma constante teniendo en cuenta las
nuevas tendencias educativas, para responder
a los cambios que demanda el entorno social y
econdmico, marcado por fendmenos como la
globalizacion y las tecnologias de la informacion
y la comunicacion” (p.15)

Ademas, se debe considerar la necesidad
de atender las diferencias individuales, y poner
atencion, a la diversidad de situaciones que se
presentan en la vida escolar, para generar igual-
dad de oportunidades para todos los “educan-
dos”, por ello al docente en su practica pedago-
gica le corresponde replantear las relaciones en
los salones de clases y en todos los ambientes
de la escuela.

Considerando lo expuesto, si la practica
docente, se visualiza como lo que hace el do-
cente en la vida cotidiana de la escuela, puede
concebirse como una accion que permite y da
apertura a innovar, profundizar y transformar el
proceso de ensefianza en el aula y todos los am-
bientes de la escuela, ya que estd unida a su rea-
lidad, y hace posible una produccion de cono-
cimientos, para los sujetos que intervienen en
ella, entonces su praxis conlleva a la compren-
sién, creacion y transformacién de la realidad
educativa. Al respecto, el Ministerio de Educa-
cién Nacional de Colombia (2018), plantea que
la practica pedagodgica:

Reclama una relacion mas armonica
con el componente tedrico en aras a
mejores niveles de pertinencia y ca-
lidad. Desde la perspectiva, la prac-
tica pasa de ser un lugar de aplica-
cion de teorias, a ser un escenario a
partir del cual también se propician
aprendizajes teoricos, lo que signifi-
ca que los conceptos, concepciones
y teorias educativas y pedagodgicas
dialogan ... desde los inicios del pro-

ceso formativo (p.5)

Por otro lado, la comprension reflexiva
de la practica pedagogica, debe contribuir en
la consolidacion y conformacion del saber, asi
como en el conocimiento pedagdgico y didac-
tico, fundamentales en la labor educadora. De
alli que Martinez et al, (2018), plantea que no
solo las habilidades y competencias del docente
deben ser objeto de cambio, sino también sus
practicas. Adicionalmente, ante ese argumento
Garcia et al. (2018), sugieren que las institucio-
nes educativas, definan las herramientas y tac-
ticas necesarias que le permitan ir a la par con
los cambios generados, asi poder implementar
estrategias innovadoras para cumplir satisfac-
toriamente con las exigencias del usuario, ofre-
ciéndole un servicio de alta calidad.

En consecuencia, en este discurrir dialogi-
co, se plantea la practica pedagogica, desde el
punto de vista de Pineda y Loaiza (2018), quie-
nes la consideran como:

Una herramienta dindmica, cam-
biante y compleja que sirve como
estrategia del saber, relacionada
directamente con el entorno so-
ciocultural donde se desempefia el
docente, las relaciones con la prac-
tica politica, las teorias o disciplinas
gue la apoyan, entre otras. Especi-
ficamente, la practica pedagogica
contempla tres elementos metodo-
|6gicos: la institucion, el sujeto y el
saber pedagdgico (p. 15).

Estas concepciones de la practica pedago-
gica la conciben como intencional y que tiene
como objetivo segin Nifio y et al., (2019), hacer
del estudiante, un participante activo en su pro-
pio desarrollo académico, lo cual la hace como
dice Severiche (2023), “una actividad interactiva
gue va mas alld del tiempo en que se imparte
una clase en un salon” (p. 2).

Tomando en cuenta las aseveraciones de
los autores, es relevante considerar la relacién
de las teorias inmersas en los saberes disciplina-
res y pedagdgicos, asi como las didacticas que
se implementan en los ambientes de aprendi-
zaje, que permiten en la practica el desarrollo
de los diversos saberes, que se conjugan en el
guehacer del docente, en tanto que entre ellas
existe una relacion dialéctica, de apoyo y forta-
lecimiento unas con otras.
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Desarrollo del pensamiento geométrico

La Geometria, es una palabra compuesta
qgue proviene del vocablo griego geo (tierra) y
metria (medir) es decir medicidon de la tierra; en
las matematicas, trata las propiedades y medi-
da del espacio o del plano, fundamentalmente
se preocupa de problemas métricos como el
calculo del drea y didmetro de figuras planas y
de la superficie y volumen de cuerpos solidos
o0 geomeétricos. Su estudio, segin Andonegui
(2006),” ademads de desarrollar la intuicion es-
pacial, trata de integrar la visualizacion con la
conceptualizacién; la manipulacién y experi-
mentacion con la deduccion; y todo ello, con la
resolucién de problemas vy la aplicacion de los
conocimientos geométricos” (p. 9).

Por su trascendencia en el entorno, la en-
sefianza y el aprendizaje de la geometria, son
considerados pilares fundamentales en la for-
macion académica del individuo, dada su apli-
cacion en multiples contextos, de la realidad
circundante, adquiere importancia la adquisi-
cion de los conocimientos que se necesitan para
su comprension y aplicacién. Segln ltzcovich
(2021), para ensefar geometria es necesario te-
ner en cuenta cuatro objetivos a cumplir:

e El estudio de las propiedades de las fi-

guras y de los cuerpos geométricos}

e El estudio del espacio y de los movi-
mientos, y de las relaciones que en él
se dan.

e Elinicio en un modo de pensar propio
del saber geométrico.

e Elreconocimiento de que la escuela es
un lugar de creacidn, transformacion y
de conservacién de una parte seleccio-
nada de la cultura, entre otras, la geo-
metria (p. 169)

Los objetos geométricos Haydeé (2009),
son “todos aquellos que podemos percibir gra-
cias a nuestros sentidos y que estan presentes
en nuestra naturaleza (algunos volcanes, ciertos
arboles, los apilamientos de tierra que constru-
yen las hormigas), también pueden ser de ori-
gen cultural (edificios, calles, rejas, pozos, uten-
silios domésticos)” (p. 175), estamos rodeados
por ellos y forman parte de nuestra vida, lo cual
le confiere importancia el conocer los concep-
tos implicitos que los conforman. Al respecto,
Pefia y Lépez (2008), sugieren que la ensefianza
de la Geometria gire en torno a la resolucién de
problemas que impliquen el uso de relaciones y
conceptos geométricos. (p.77), por lo tanto, la
ensefianza de la geometria debe ir dirigida prin-
cipalmente a la resolucion de problemas.

Asi mismo, la matematica escolar como

parte del conocimiento basico, para todo ciuda-
dano, aporta herramientas para observar, mo-
delar situaciones, solucionar problemas, tomar
decisiones, emitir juicios argumentados, desde
un saber disciplinar, en relaciéon con un contex-
to particular, exterior o interior, por lo cual se
le considera una herramienta para la vida, y en
ella esta implicada la geometria, debido a ello
la Organizacion para la cooperacion y desarrollo
econdmico (OCDE, 2017), sefiala que:

La geometria es una base funda-
mental del espacio y la forma, pero
la categoria se extiende mas alla de
la geometria tradicional en conteni-
do, significado y método, recurrien-
do a otras areas matematicas, como
la visualizacion espacial, la medicion
y el dlgebra (p.75).

La geometria es considerada en el curricu-
lo de las matematicas, como el area disciplinar
gue orienta y fortalece el desarrollo de compe-
tencias cognitivas en los estudiantes, para pro-
mover sus capacidades y habilidades matema-
ticas, por ello el docente debe contribuir en el
proceso de ensefianza y aprendizaje, con estra-
tegias reales o contextualizadas pertinentes que
respondan a sus necesidades para el logro de
aprendizajes significativos para su vida cotidiana

Proenza y Leyva (2008), exponen que el
pensamiento geométrico “es una forma de pen-
samiento matematico, pero no exclusivo de ella
y se basa en el conocimiento de un modelo del
espacio fisico tridimensional” (p.3). Este pensa-
miento, debe partir de una base sensopercep-
tual, que se sistematiza y generaliza a lo largo de
los estudios en la escuela, es por ello que se de-
ben desarrollar capacidades tridimensionales,
bien definidas e intimamente relacionadas en-
tre si, como son: vista espacial, representacion
espacial e imaginacion espacial.

En este orden la relevancia que le asigna la
educacién colombiana se ve reflejada en el Pro-
grama para la Evaluacion Internacional de Estu-
diantes (PISA) 2018, quien “evalla la capacidad
de los estudiantes para utilizar sus conocimien-
tos y habilidades frente a los desafios de la vida
en un mundo globalizado” (p.2). Entre los con-
tenidos que evalud PISA estd espacio y forma, a
través de los procesos de formular situaciones
matematicamente, emplear conceptos, hechos,
procedimientos y razonamiento matematico e
interpretar, aplicar y evaluar los resultados ma-
tematicos, en los contextos personal, profesio-
nal, social y cientifico.
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Gamificacion

El término gamificacion proviene de game
que significa juego, algunos usuarios prefieren
utilizar el término ludificacion que tiene el mis-
mo significado. La gamificacion empezé a utili-
zarse en aplicaciones empresariales, y que hoy
en dia es muy utilizado en educacién. Se trata
de una herramienta con muchas bondades para
la enseflanza, en donde los estudiantes apren-
den divirtiéndose, se debe tener en cuenta de
no confundir el término gamificacién que trata
el aprendizaje basado en el juego (Game Based
Learning) con juegos serios (serious game) ya
que son completamente diferentes.

En tal sentido la gamificacién, se concibe
como el proceso de pensamiento de juego y sus
mecanismos, lo cual se utiliza para atraer a los
usuarios y hacerlos resolver problemas, es decir
usa elementos del juego para involucrar a los es-
tudiantes, incentivarlos a la accién, fortalecer el
aprendizaje y resolver situaciones o problemas
que se le plantean.

La ventaja de usar la gamificacion en las
aulas de clase, no es solo para el estudiante,
sino también para el docente, quien se ve obli-
gado a cambiar las clases tradicionales, por una
en la que debe fomentar la motivacién. al res-
pecto Marin (2015), menciona que esta estrate-
gia trata de “potenciar procesos de aprendizaje
basados en el empleo del juego, en este caso de
los videojuegos para el desarrollo de procesos
de ensefianza-aprendizaje efectivos, los cuales
faciliten la cohesién, integracion, la motivaciéon
por el contenido, potenciar la creatividad de los
individuos”. (p. 1)

La gamificacién educativa es una herra-
mienta que ayuden en el ensefianza-aprendizaje
de los estudiantes y como lo dice la autora ayu-
den a potenciar la cohesién, la motivar, la inte-
gridad y la creatividad.

Vinculacion del desarrollo del pensamiento
geométrico, la gamificacion y la prdctica pe-
dagdgica

La implementacién de modelos pedagdgi-
cos innovadores permite mejorar el aprendizaje
de los estudiantes en todos los niveles, prueba
de ello lo demuestran los siguientes autores en
investigaciones doctorales y articulos actualiza-
dos que pretendieron dar sus aportes sobre el
desarrollo del pensamiento geométrico, la ga-
mificacion y la practica pedagodgica, esto se ve
reflejado en la tabla 1, que muestra algunas de

la cuales se han realizado en los Ultimos afios.

Tabla 1. Hallazgos de investigaciones periodo

2019-2023
Autor (afo) Titulo Hallazgos
Culqui (2019) | Programa de es- | Las estrategias ludicas

trategias ludicas y
su influencia en el
desarrollo de com-
petencias matemd-
ticas en los estu-
diantes de 4° grado
del Nivel Primario

mejoran  significati-
vamente el nivel de la
competencia matemd-
tica

Jiménez
(2019).

La Gamificacion en
la ensefianza de es-
pafiol como Lengua
Extranjera. Andlisis
y propuestas de
aplicaciones  con
estrategias  ludifi-
cadas

Mejoro el rendimien-
to y motivacion de los
estudiantes. es una
variable relevante y
significativa en los
procesos de aprendi-
zaje de los disefios cu-
rriculares

Rojas (2019)

Escenarios de
aprendizaje perso-
nalizados a partir
de la evaluacion del
pensamiento com-
putacional  para
el aprendizaje de
competencias  de
programacion me-
diante un entorno
b- Learning y Gami-
ficacion

La  motivacion del
estudiante, las com-
petencias bdsicas de
programacion en un
ambiente de Gamifi-
cacién y el uso de un
entorno  b-Learning,
redujo el porcentaje de
desercion.

Santos (2019)

Aplicacion de
aprendizaje en
ambientes  virtua-
les para fortalecer
el pensamiento
geométrico en es-
tudiantes de pri-
maria

Mejora el nivel de des-
empefio del desarro-
llo del pensamiento
geométrico en los es-
tudiantes del grado en
estudio

Gomez y To-
rres (2019).

Reconceptualiza-
cion de la geome-
tria escolar como
medio para la pro-
fesionalizacion do-
cente en matemd-
ticas de educacion
bdsica

La reconceptualizacion
diddctica de saberes
geométricos favorece
aspectos de la prdctica
docente como la am-
pliacién de los conoci-
mientos geomeétricos,
el reconocimiento de
formas diddcticas al-
ternativas orientadas
al desarrollo del pen-
samiento geométrico.
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Sdnchez
(2020),

Gamificacion  per-
sonalizada para
fortalecer aprendi-
zajes significativos
de la asignatura
de Matemadtica, en
estudiantes de ba-
chillerato

La gamificacion ayuda
a mejorar los estudios
de matemdticas

G o mez
(2020),

Modelo de Estra-
tegias  Diddcticas
para fortalecer el
aprendizaje de ma-
temdticas en estu-
diantes de segundo
de bachillerato

Es necesario la aplica-
cion de un modelo de
estrategia  diddctica
para mejorar el apren-
dizaje en matemdticas

Ferreira Bra-
vo y Mayorga
(2021)

Ensefianza de la
geometria en el
dmbito escolar.
Una reflexion sobre
la accidn educativa

La diddctica de la geo-
metria debe atender
las estrategias peda-
gogicas utilizadas en
cada momento, ya que
permite al estudiante
familiarizarse con su
espacio vital a través
de las relaciones espa-
ciales

Lépez (2020)

La gamificacion
como estrategia
metodoldgica para
la inclusién en Edu-
cacion Primaria

Promover un aprendi-
zaje multimodal, que
combina el uso de dis-
tintos canales de infor-
macion (visual, auditi-
Vo o cenestésico), que
garantice un mejor ac-
ceso al conocimiento

Barreto
(2021)

Propuesta  Estra-
tegias de Situa-
ciones Contex-
tualizadas para

mejorar el pensa-
miento geométrico
en estudiantes de
educacion  secun-
daria de una insti-
tucion educativa,
Tumbes-2020

Necesidad de respon-
der al problema, pro-
poniendo las estra-
tegias de situaciones
contextualizadas para
mejorar el pensamien-
to geométrico

Holguin, et al.
(2020).

Gamificacion de
la ensefianza de la
Matemadticas: una
revision sistemdtica

Incide  significativa-
mente en el mejora-
miento del rendimien-
to académico de los
estudiantes

Diaz (2021)

Elaboracion de Ac-
tividades para la
Ensefianza de la
Geometria en Edu-
cacion Primaria.

El aprendizaje signi-
ficativo se desarrollo
a través de una par-
ticipacion activa, que
permitio trabajar con
figuras geométricas.

Lobo (2021)

Constructos  teori-
cos de la prdctica
pedagdgica desde
la ludica para el de-
sarrollo del pensa-
miento variacional
En estudiantes de
educacion  secun-
daria

Dentro de las estra-
tegias  pedagdgicas,
prevalece la demos-
tracion y modelacion
matemdtica por me-
dio de la resolucion
de problemas. Los do-
centes consideran que
es la ludica uno de los
aspectos favorables en
el abordaje diddctica
del pensamiento varia-
cional

Ortiz et al.
(2021)

Gamificacion en la
ensefianza de Ma-
temdticas en estu-
diantes de bachi-
llerato

Como estrategia, es un
aliado para los docen-
tes, El juego permitio
desarrollar el proceso
de ensefianza - apren-
dizaje en ambientes
motivantes y colabo-
rativos, para un mejor
rendimiento académi-
co.

Galindo
(2021)

Fundamentos teo-
ricos para el for-
talecimiento de
la diddctica de la
matemdtica en el
nivel de educacion
bdsica.

Necesidad de renovar
la forma como se en-
sefia la matemdtica,
ya que es tradicional y
poco innovadora

Therdn
(2021)

Pensamiento
Geométrico, Teoria
de Van Hiele y Tec-
nologias Computa-
cionales

Avances en la com-
prension del pensa-
miento espacial mayor
interés, participacion
genuina y compromiso
con su aprendizaje

Pino (2021)

Resolucion de pro-
blemas a través
del juego desde la
vision tedrica de la
diddctica matemd-
tica en la educacion
bdsica

La propuesta basada
en el juego, debe tener
como  componentes
principales lo emotivo
y afectivo, aumenta
la creativa del y favo-
recer la participacion,
desarrolla la capaci-
dad comunicativa y
argumentativa en el
manejo de los simbo-
los matemdticos.
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Gonzdlez,
Ramos y Vds-
quez (2021)

Implicaciones  de
la gamificacion en
educacion  mate-
mdtica, un estudio
exploratorio

Alto nivel de similitud
(84,4%) entre el uso
del videojuego y res-
ponder satisfactoria-
mente sobre la rela-
cion entre el volumen
del cono y el cilindro.

Segui (2021)

Uso de la gamifi-
cacién en la ense-
Aanza del empren-
dimiento:  actitud
e intencion de uso
por parte del pro-
fesorado universi-
tario.

La intencidn de uso se
explica  bdsicamente
por la utilidad perci-
bida y la edad, y en
menor grado por la ac-
titud, el clima laboral y
el género

Espinales, | Gamificacion en la | Mejora la motivacion,
Mufioz, y Gar- | ensefianza de las | concentracion, desper-
cés (2022). matemadticas en | tando el interés, es una
nifios con trastor- | herramienta atractiva
nos por déficit de | para el docente, para
atencion e hiperac- | el estudiante contribu-
tividad ye en el aprendizaje

Gomez (2021)

Gamificacion y
aprendizaje basado
en juegos para la
educacion en hdbi-
tos de vida saluda-
ble en la infancia

Mejoras significativas
entre los grupos expe-
rimental y control en
la alimentacion salu-
dable, mejora del com-
portamiento,  mayor
sentido de responsa-
bilidad, mayor control
del estrés social y de-
presion

G a r ¢ i a|Ahora o nunca: un | La gamificacion repre-
(2022), estudio empirico de | senta una herramienta
la gamificacion en | con un potencial para
la educacion supe- | ahondar en aspectos
rior en linea sobre | que tienen que ver con
la motivacion de los | la motivacion, la impli-
estudiantes de ELE | cacion, el esfuerzo y la
colaboracion.

Santos (2021)

GeoGebra y el de-
sarrollo del pensa-
miento  espacial:
una  oportunidad
de innovacion en la
prdctica educativa

Es indispensable la
intervencion los en-
tes gubernamentales
para llevar a cabo
una accion pedago-
gica que involucre la
insercion de las TIC
para el desarrollo de
competencias, habili-
dades y destrezas de
los estudiantes en las
diferentes dreas del
conocimiento

Alvernia| Referentes Tedricos | Lo holistico, recono-
(2022) desde la Realidad | ce a la matemdtica y
Diddctica de los Do- | las concepciones del
centes de Matemd- | docente  desde la
ticas de Educacion | diddctica, haciéndola
Bdsica Secundaria | fundamental en las
aulas, porque promue-
ven cambios en sus
prdcticas pedagdgicas
y dinamizan los conte-
nidos para motivar al
estudiante

Céspedes|la gamificacion | Incide  directamente
(2023) como herramienta | en los aspectos moti-
de motivacion apli- | vacional, emocional,
cada al aprendizaje | actitudinal, afectivo, y
del idioma inglés, | cognoscitivo. incide en
una mirada desde | los aspectos sociales
plataformas  digi- | tales del trabajo cola-
tales borativo y los valores
en los estudiantes.

Tares y Fer-
ndndez
(2022).

Concepciones  so-
bre el pensamiento
I6gico matemdtico:
una revision tedrica

El pensamiento ldgico
matemdtico constitu-
ye una actividad im-
prescindible para las
personas

Espinales,
Muhoz, y Gar-
cés (2022).

Gamificacion en la
ensefianza de las
matemadticas en
nifios con trastor-
nos por déficit de
atencion e hiperac-
tividad

Mejora la motivacion,
concentracion, desper-
tando el interés, es una
herramienta atractiva
para el docente, para
el estudiante contribu-
ye en el aprendizaje

Fuente: el investigador 2023

Tomando en cuenta los hallazgos de cada
uno de los trabajos investigativos, mencionados
anteriormente, resalta la relevancia y beneficios
qgue se pueden llegar a obtener al utilizar la ga-
mificacion como estrategia de ensefianza, en los
diferentes niveles educativos, y lo que puede lle-
gar a representar en el drea de la matematica.

Ill. PERSPECTIVA METODOLOGICA

La investigacién se desarrolla conforme al
paradigma sociocritico, con enfoque cualitati-
vo, de acuerdo al método Investigacion Accion
Participante (IAP), siguiendo las fases trazadas
por Kurt Lewin, las cuales son: diagndstico y re-
conocimiento de la situacién inicial, desarrollo

Sinopsis Educativa | Afio 24 N° 1 |Julio |2024



Autor Héctor Enrique Rodriguez Pefiuela.

Titulo Practica pedagdgica desde la gamificacidn para optimizar el desarrollo del pensamiento geométrico en educacion prima-
ria.

del plan de accion, actuacién para poner el plan
en practica, reflexion en torno a los efectos del
plan, produccién de un nuevo conjunto de deci-
siones para la construccién del modelo.

El escenario donde se lleva a cabo la IAP
es la Institucion Educativa Distrital Boston, ins-
titucién de caracter oficial ubicada en la ciudad
de Barranquilla, departamento del Atlantico,
se seleccionan como informantes claves a cin-
co individuos de la referida institucion, tres de
ellos docentes de basica primaria, un directivo
docente quien es el rector, un miembro del pro-
grama todos a aprender (PTA), los cuales fueron
escogidos de manera intencional y a quienes se
les aplica un guion de entrevista.

Entre las técnicas de recoleccién de la in-
formacién se encuentran la observacién parti-
cipante y los grupos de discusion, empleando
como instrumentos el guidon de entrevistas y
el diario de campo. El método empleado para
esta revision es relevante ya que permite ex-
plorar, recopilar y analizar diferentes estudios e
investigaciones realizados sobre el tema, la cual
orienta los pasos a seguir en la IAP. Sin embargo,
en este primer acercamiento a la realidad del fe-
némeno, se realiza una revision de la literatura
existente sobre las categorias de estudio.

Para realizar la revision de la literatura se
empled bases de datos académicas, sitios web
como revistas y buscadores especializados la
busqueda se limita a estudios publicados en los
ultimos cinco afios, enfocados en el desarrollo
del pensamiento geométrico desde la gamifica-
cion.

Para la busqueda en los sitios web se em-
plearon términos o palabras claves para encon-
trar la informacion requerida, entre estos tene-
mos: Gamificacion, pensamiento geométrico,
practicas pedagdgicas de las matematicas, Iudi-
ca en basica primaria, ensefianza de la geome-
tria, didactica de las matematicas, Gamificacion
en ambientes educativos.

IV. REFLEXIONES

La practica pedagdgica, es una tarea re-
flexiva de tres momentos, preparar-ejecutar-
evaluar, para la formacion y desarrollo de los es-
tudiantes, regulada por el conjunto de normas
y leyes gubernamentales. Para garantizar un
aprendizaje significativo en el estudiante, el do-
cente debe organizar su practica educativa, cen-
trarse en la planificacion, promover la capacidad
creadora del estudiante y fomentar la actividad
de razonar de manera adecuada ante un deter-

minado problema matematico.

Esta revision de la literatura, permite preci-
sar algunos puntos importantes, como el hecho
de utilizar en la practica pedagdgica del docente
la gamificacion, en el proceso de ensefianza —
aprendizaje para el desarrollo del pensamien-
to geométrico. La utilizacion de estos recursos
debe verse como una estrategia adicional, para
lograr, por un lado, un mayor interés y motiva-
cion del estudiante, y por el otro que el docen-
te no sea duefio absoluto de la informacién y la
verdad, sino que de manera conjunta puedan
lograrse los propdsitos trazados.

El aprendizaje en el componente geomé-
trico, es un tema que requiere de mucha aten-
cion, ya que existe la preocupacion de que los
estudiantes de la bdsica primaria, no logren de-
sarrollar su capacidad intelectual en el area de
matematica, en este nivel les causa mayor di-
ficultad al trabajar con figuras geométricas, es
aqui donde el docente debe procurar elegir las
metodologias adecuadas de enseflanza adapta-
das a las necesidades de los nifios, nifias y jove-
nes.

De acuerdo a los autores mencionados en
éste articulo acerca de las investigaciones del
pensamiento geométrico y Gamificacion; reco-
miendan la implementacion de esta estrategia
en los entornos educativos, ya que permite que
los estudiantes aprendan a través de las dinami-
cas de los juegos, se logra demostrar que esta
metodologia mejora el rendimiento académico,
eleva los niveles de interés, motivacion, y hace
gue el estudiante adquiera mayor responsabili-
dad frente a la asignatura, es decir que los be-
neficios que genera su uso en el aula en los as-
pectos cognitivos, actitudinales, motivacionales,
son muy positivos.

Los hallazgos en los estudios revisados su-
gieren que la gamificacion empleada en ambien-
tes educativos, puede llegar a ser una metodo-
logia clave para el mejoramiento académico de
los estudiantes en todos los niveles y la practica
pedagodgica, constituye la convergencia de di-
versas aproximaciones psicoldgicas a problemas
como la revalorizacién del papel del docente, no
solo en sus funciones de transmisor del conoci-
miento, guia o facilitador del aprendizaje, sino
mediador del mismo, enfatizando el papel de la
ayuda pedagdgica que en su practica pedagdgi-
ca presenta regularmente al alumno.

En este sentido, es fundamental que el do-
cente comprenda y utilice el lenguaje matemati-
coy disefie estrategias que le permita trasladarlo
de forma adecuada a sus estudiantes. Se puede
afirmar, que con el trabajo realizado se consigue
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un aporte valioso para identificar cudles son los
retos y perspectivas que trae la implementacion
de la metodologia de la Gamificacion para el de-
sarrollo del pensamiento geométrico.
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