@ Di0ce

;ﬂé Numero 7. Vol. 1 (2026), pp. 27- 62 / Ediciéon Continua
TRASCENDERE ISSN: en linea: 2959-5746
Deposito legal: Ta2023000080
CLASSROOM Y EDUCAPLAY COMO ALIADOS PEDAGOGICO
PARA FORTALECER LA CONCIENCIA AMBIENTAL
Angie Carolina Moreno Franco? Sergio Andrés Lépez Ariza?
angiecmf25@gmail.com sergio.a.l.a92@gmail.com
ORCID: https://orcid.org/0009-0007- ORCID: https://orcid.org/0009-0006-
4878-1570 8508-1832
Institucion Educativa Institucion Educativa
Alicio Amador Elvira, Meta. El Progreso, Meta

Colombia Colombia

Eliut Eduardo Garcia®
eliuth123eegg@gmail.com
ORCID: https://orcid.org/0009-0001-1861-9130
Institucion Educativa
Luis Carlos Galan Sarmiento, Meta
Colombia

Recibido 02/02/2026 Aprobado: 13/02/2026

RESUMEN

La estrategia didactica que incorpora Classroom y Educaplay se desarroll6 en respuesta
a la necesidad de enfatizar la importancia del cuidado y la preservacion del medio
ambiente. Esta iniciativa se implemento a través de actividades interactivas y educativas
dirigidas a estudiantes de sexto grado en la I.E. Gabriela Mistral, ubicada en la vereda
Pifalito. La metodologia adoptada fue de caracter mixto y descriptivo, utilizando el
modelo de Investigacion Accion Pedagoégica. La implementacién de una Unidad
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Didactica (UD) en la comunidad educativa busca transformar la situacion actual
relacionada con el cuidado ambiental. La muestra incluyé a 24 estudiantes de sexto
grado, y la UD se estructur6 en cuatro secciones: seres vivos, contaminacién ambiental,
cuidado del medio ambiente, y las practicas de Reciclar, Reutilizar y Reducir, todas
alineadas con la conservacion del entorno. Las actividades se llevaron a cabo utilizando
tecnologias de la informacién y la comunicacién, con la guia y el seguimiento de los
docentes, asi como el apoyo de los padres de familia. Esto permitié alcanzar los objetivos
establecidos para cada UD y contribuir a la preservacion del ecosistema local. Los
resultados se evidenciaron a través de la comparacién entre un pre test y un post test,
mostrando una mejora significativa en el compromiso de los alumnos. Este compromiso
se reflejé en la mejora de las areas verdes de la institucion y en los resultados de una
siembra realizada con la colaboracion de los padres.

Palabras clave: Educacion ambiental, 3R, comportamiento responsable, recursos
digitales educativos, acompafiamiento docente.

CLASSROOM AND EDUCAPLAY AS PEDAGOGICAL ALLIES
TO STRENGTHEN ENVIRONMENTAL AWARENESS

ABSTRACT

The didactic strategy incorporating Classroom and Educaplay was developed in response
to the need to emphasize the importance of caring for and preserving the environment.
This initiative was implemented through interactive and educational activities aimed at
sixth-grade students at I.E. Gabriela Mistral, located in the Pifialito area. The adopted
methodology was of a mixed and descriptive nature, utilizing the Pedagogical Action
Research model. The implementation of a Didactic Unit (DU) within the educational
community aims to transform the current situation related to environmental care. The
sample included 24 sixth-grade students, and the DU was structured into four sections:
living beings, environmental pollution, environmental care, and the practices of Recycling,
Reusing, and Reducing, all aligned with environmental conservation. The activities were
carried out using information and communication technologies, with guidance and
monitoring from teachers, as well as support from parents. This collaboration allowed for
the achievement of the objectives set for each DU and contributed to the preservation of
the local ecosystem. The results were evidenced through the comparison of a pre-test
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and a post-test, showing a significant improvement in student commitment. This
commitment was reflected in the enhancement of the school's green areas and the
outcomes of a tree-planting event conducted with the cooperation of parents.

Keywords. Environmental education, 3Rs, responsible behavior, digital educational
resources, teacher accompaniment.

INTRODUCCION

Dentro de los cambios que han tenido los ultimos 10 afios a nivel mundial, esto en
términos de ambiente y digitalizacion, han traido consigo una evolucion en herramientas
y medios en cuanto a la creacidn, mejoria, disefio y nuevas versiones. Los cuales, visto
desde las diferentes profesiones y oficios, contribuyen en la optimizacion de procesos de
experiencia, agilizacion, tiempo y esfuerzo, y a la vez, aumenta la rentabilidad de su uso.
En este orden de ideas, al poseer estas nuevas actualizaciones y ventajas, la comunidad
se centra y enfoca en estas mismas, sin dimensionar quiza otras acciones que afectan
su entorno, especificamente la parte ambiental. Como se resalta un cambio en la
conducta del ser humano influida por estas estrategias, al relacionarlas con el enfoque
conductual se reconoce su vision de inflexidon en el presente, y su beneficio constante sin
medir otros aspectos como la problematica que ha estado en prioridad ligada a la agenda
2030, que tiene como objetivo la extincidn del ser humano y el de muchas otras especies.

De tal manera, sin este cuidado y sin continuar con las practicas establecidas en

el agenda mencionada, se desencadenaria un deterioro de los ecosistemas a raiz de las
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mismas acciones irresponsables como procesos industriales, uso de combustibles
fosiles, practicas cotidianas insostenibles y consigo multiples catastrofes en el medio
ambiente, siendo un problema en el presente como en el futuro que de cierta forma
disminuye las condiciones Optimas para el habitat adecuado y pertinente, que en otras
palabras seria el calentamiento global y el efecto invernadero que genera didxido de
carbono que cada vez aumenta y va dejando una huella ecolégica negativa en cada
rincén del mundo.

Pero, entonces ¢, por dénde se puede empezar? Bueno, segun Quiroz (2025), en
un primer momento se necesita reconocer la cultura ambiental que mas predomina en el
espacio de interés, en el cual, se identifique como la comunidad se relaciona con el
entorno en donde coexiste, su trato hacia el medio ambiente, desde los habitos, la
cotidianidad, costumbres y tradiciones propias del lugar, ya que asi, se entenderia el
estado del cual se parte y su reflejo comportamental. De acuerdo con Miranda (2013),
cuando los habitos no son desde el cuidado, estos resultan en el deterioro del medio
ambiente, convirtiéndose en un problema social, ya que su base se fundamenta en las
creencias que tengan las personales, el comportamiento y las actitudes frente a su
espacio y seres vivos que estan en dicho lugar.

Al centrarse un poco mas hacia las creencias y actitudes (cognicion), se cree que
estas pueden ser abordadas desde la formacién y la educacién. Por lo tanto, una prueba
que reune esta informacién es la prueba PISA, siendo el informe internacional que detalla

por puntuaciéon como los estudiantes en Colombia perciben e infieren acerca de temas
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de caracter social y publico. Para esto, la OCDE (2019), registro que la poblacién
estudiantil encuestada obtuvo un rendimiento bajo comparada con la media, como lo son
paises que han estado siempre por debajo del promedio necesario, esto de menciona
debido a los puntajes de interés que se registraron como ciencia con 413 puntos.

Asi mismo, durante el 2018 en las mismas pruebas, también los promedios de
puntuacion no alcanzaron a pasar esa media esperada, siendo aun visible ningun
avance. Y, trayendo una versiéon mas actualizada, se encontré que en los resultados PISA
2022, publicados por la OCDE (2024), en Colombia los estudiantes y el nivel de
desempefio en ciencias, estuvieron en 51% en el nivel menor que el 2, y en nivel 2 el
28%, ademas del nivel 3y 4 con 20% y para el nivel 5y 6, solo el 1%, por lo que, aunque
existe un avance en los intereses de ciencias y tecnologia, aun no es muy viable para lo
necesario. Incluso, en los establecimientos rurales los resultados de promedio apuntan
a que los estudiantes se encuentran en 387 de puntuacién, siendo el mas bajo a
comparacion de los establecimiento oficiales y no oficiales.

Por lo tanto, se corrobora la necesidad de abordar y proponer estrategias
educativas que se alineen a las necesidades de cada contexto para asi obtener mejores
resultados y aun mas que los estudiantes cuenten con herramientas que ayuden a su
proceso de formacion. Puesto que, en un analisis de las pruebas nacionales o Saber del
afno 2021, los estudiantes obtuvieron 413 puntos, donde el rendimiento no fue el mejor,

que como lo indica Vergara (2021), desde las instituciones oficiales y no oficiales, la
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correlacion entre ambas fue el nivel socioecondmico, donde el ICFES, las encasilla por
brechas de puntuacion entre 63-74, siendo un aspecto relevante dentro del analisis.

Entonces, al tener presente las condiciones a nivel académico, es importante
plantear una alternativa donde los estudiantes puedan aprender por medio de la
interaccion con el entorno, esta puede alinearse por medio del conductismo como teoria
de aprendizaje, en donde la conducta es la modificada desde el entorno escolar y esta
se va modificando por medio de las respuestas que va dando a los estimulos
presentados. Segun Santana (2022), el rol que ocupa el estudiante dentro de esta teoria
es de ser un actor pasivo, que responde a estimulos externos como instrucciones del
docente, ambiente fisico, material didactico y retroalimentacion.

En consecuencia, el docente en este proceso articulado al conductismo debe
orientar al estudiante en el aprendizaje del area en este caso, ciencias, por medio de una
estrategia, herramienta, método o accién que contribuya como estimulo en el aula.
Aunque, para una mejor contextualizacion, contrario a esta teoria, esta también la del
cognitivismo en el cual, el estudiante toma sus propias decisiones y se abre camino hacia
un aprendizaje por experiencia, es aqui donde el docente es visto como puente hacia el
conocimiento, pero en este caso se opta por el primero.

En ese sentido, el conductismo en su surgimiento sus precursores fueron Skinner
y Belmont (1993, citado por Delgado y Moreno, 2023), que plantean, que, en una
repeticion de conductas por diferentes lapsos, estas tienden a conservarse, sobre todo

con el uso de estimulos externos como las recompensas o0 premios a acciones
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especificas. Visto esto, en el aula siendo la realidad contextual del estudiante, las
recompensas conllevan al estudiante al cumplimiento de las actividades propuestas en
clase de forma gradual o imperceptible, donde el desarrollo se basa en los premios o
recompensas a recibir por una accion determinada. Partiendo de esto, Delgado y Moreno
(2023), exponen que estos incentivos cambian las conductas de los individuos hasta que
estos puedan realizar las actividades de manera independiente.

Ahora bien, al relacionar el conductismo y el disefio instruccional Shunk (2012),
citado por Figueroa, et al., (2017), dice que es necesario tener los objetivos a cumplir
para adquirir la conducta, por eso, para el aprendizaje, el docente debe tener claro la
instruccion que le dara al estudiante referente a la actividad a desarrollar y que esta sea
cumplida de manera satisfactoria, donde el estudiante reciba el premio acordado. Por
ende, el docente dentro su planificacion de actividades tiene presente las necesidades
de la comunidad y presenta el material y los recursos adaptados a implementar, dando
espacio dentro de cada fase de desarrollo a la retroalimentacion y orientacion pertinente.

Seguidamente, el conductismo para el establecimiento de las recompensas dentro
del proceso de aprendizaje, son de caracter atractivo para el o los estudiantes, ya que
cada caso debe ser adaptado al perfil, con objetivos cuantificables para que el docente
pueda llevar un recuento de avance en la conducta a través de estandares planteados,
aun mas si estos parten de los establecidos por el ministerio de educaciéon. Ya que asi,
el fortalecimiento de las acciones conductuales se va consolidando y dejando una

comparativa de inicio y final.
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En cuanto a los Estandares Basicos de Competencias (EBC), estos tienen como
funcidn regir los procesos de ensefianza y aprendizaje, y son estipulados por grado y
area de conocimiento, adecuado a la edad y pensamiento del estudiante. Como lo
menciona el Ministerio de Educacién Nacional- MEN (2006), en el articulo de Acarreno
(2022), se enfatiza que las competencias son con flexibilidad para la adaptacion en el
aula y contexto, y que ademas los estandares como se mencionaban anteriormente
contribuyen a la revisidbn de los niveles que van alcanzando los estudiantes en el
trascurso de formacion en la educacion.

De tal forma, los EBC se encuentran estructurados de dos maneras, primero la
coherencia horizontal que esta agrupada por areas de acuerdo con el desarrollo de cada
disciplina y los procesos educativos contenidos en los lineamientos curriculares y
segundo, la coherencia vertical, que corresponde a la organizacion en secuencia, es
decir, agrupados por grados, asi como los estandares del grado primero a tercero, cuarto
a quinto, sexto a séptimo, octavo a noveno, y finalmente de décimo a once. Involucrando
lo indicado para los grados anteriores, ello en consecuencia a la afinidad respecto del
desarrollo del educando bioldgico y psicolégico es de 6 aclarar que no son entendidos
como metas delimitadas a llevarse a cabo en determinado tiempo. De acuerdo con lo
anterior, los EBC que se toman como referentes para la intencion investigativa
correspondiendo a los contenidos en el area de ciencias naturales, especificamente para

el grado sexto a séptimo y articulado con el MEN (2006, como se cité en Acarreno, 2022).
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Al tener presente esta condiciones de rendimiento y baja concientizacién con el
medio ambiente, se propone la implementacion de una estrategia con unidades
didacticas mediadas con las Tecnologias de Informacién y la Comunicacién (TIC) y
Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento (TAC), especificamente Classroom y
Educaplay, para fortalecer el cuidado del medio ambiente en estudiantes del grado sexto
de la Institucion Educativa (IE) Gabriela Mistral de Pifalito, ante la latente problematica
relacionada con el cuidado del medio ambiente, pues pese a que los educandos han
recibido ensefianza de biologia o ciencias naturales en la cual se les ha impartido clases
relacionadas con el cuidado del medio ambiente, la importancia de preservar los
ecosistemas, de la responsabilidad del ser humano en la preservacion de los recursos
naturales, se refleja en el inadecuado uso de dichos recursos presentes en su entorno
escolar, quedando clara la baja conciencia con el cuidado de las plantas, los animales,
no reciclaje, ni reutilizacion y sus acciones no contribuyen a reducir el impacto negativo

de su huella ecoldgica.

DESARROLLO

La deficiencia en conductas proambientales se manifiesta en la vereda Pifalito del
municipio de Vista Hermosa, Meta, reflejando una situacién similar a la previamente
mencionada. La falta de concientizacién ambiental, especialmente entre los jovenes

estudiantes, y el desconocimiento del impacto de ciertas practicas generan una creciente
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preocupacion por el estado del medio ambiente. Esto se debe a problemas como el
calentamiento global, la contaminacion y la gestion de residuos, que son parte de la vida
cotidiana. Este analisis contextual revela que los educandos no comprenden a fondo la
magnitud de la crisis ambiental global ni las consecuencias de las acciones humanas, ya
que tienden a ver estas acciones negativas de manera aislada y carecen de una base
sélida para enfrentar o contribuir a la solucion del problema.

En la evaluacién cognitiva de estos estudiantes, los resultados de las pruebas
ICFES reflejan la situacion actual de los alumnos de la Institucion Educativa Gabriela
Mistral, evidenciando un escaso cuidado ambiental. Esta problematica esta relacionada
con el contexto rural en el que se encuentra la instituciéon, donde las comunidades
dependen de la naturaleza y sus actividades productivas, o que hace crucial priorizar
acciones de preservacion.

Ademas, el acceso limitado a recursos tecnoldgicos en la comunidad afecta el
desarrollo de las actividades escolares. Los estudiantes deben recurrir a materiales
disponibles, como fotocopias, y a la creatividad del cuerpo docente para mejorar
proyectos y acciones pedagogicas-didacticas. Aunque estas estrategias pueden generar
espacios de aprendizaje significativos, la falta de recursos tecnoldgicos limita el acceso
a medios digitales que podrian tener un impacto positivo en los procesos educativos. Las
herramientas tecnoldgicas, como plataformas en linea, internet y material multimedia,
ofrecen la posibilidad de comunicacion a través de encuentros asincrénicos y sincrénicos

con docentes y compaferos.
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Estas limitaciones representan un obstaculo significativo para los educandos al
enfrentarse a pruebas locales, nacionales e internacionales, ya que no poseen las
competencias digitales necesarias para competir en igualdad de condiciones con
aquellos que si tienen acceso a estas herramientas. Esta situacion se evidencia en las
calificaciones obtenidas por los estudiantes de sexto grado durante la primera etapa de
2023 en el area de ciencias naturales. Como se muestra en la figura 1, la mayoria de los
24 educandos obtuvo puntajes bajos y basicos, entre 3.2y 3.9, lo que indica la necesidad
de implementar una estrategia pedagdgica mediada por TIC que les permita mejorar sus
competencias digitales y fomentar una mayor conexion con la preservacion

del medio ambiente.
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Figura 1.
Notas del area de ciencias obtenidas por el curso 6-1 de la IE Gabriela Mistral de
Pinalito - Meta

Notas primer periodo aiio lectivo 2023
3,7 40

3,7

36

3.6

35

34

34

34

3.3

3.3

Promedio primer periodo
Nota 1 34

= Nota 2 35

= Nota 3 3,7
Nota 4 36

# Definitiva 35

Nota. Muestra las notas promedias obtenidas por los estudiantes del grado sexto, entre
3.2y 3.9, y con nota definitiva promedio del primer periodo de 3.5. Que, con la escala de
valoracion del MEN corresponde a un nivel de competencia bajo (<40%).

Partiendo de lo anterior, el analisis de las notas y el rendimiento académico
refuerza la necesidad de implementar una estrategia didactica que incluya actividades
que fomenten la reflexion de los estudiantes sobre las acciones que impactan
negativamente su habitat, como la contaminacion y el riesgo para los animales que
coexisten en su entorno. Se espera que, a través de esta estrategia, los estudiantes

adquieran un sentido de proteccion hacia los recursos naturales en su contexto. El

objetivo de esta investigacion es fortalecer las acciones de conservacion del medio
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ambiente en la poblacion de sexto grado de la institucién educativa, utilizando una
estrategia didactica que integre un enfoque mixto de tipo descriptivo, basado en el
modelo de Investigacion Accion Pedagdgica. Este enfoque permite articular técnicas e
instrumentos de recoleccion de informacion que cumplen con los objetivos de indagacion,
intervencidn y evaluacion, facilitando asi un aprendizaje significativo.

El enfoque mixto combina informacion cualitativa y cuantitativa, uniendo dos tipos
de investigacion para obtener una vision mas amplia de los factores que afectan la falta
de cuidado ambiental que presentan actualmente los estudiantes de sexto grado. Es
necesario realizar una indagacién detallada y profunda sobre esta problematica,
recopilando datos a través de diversos instrumentos, que serviran como insumo para
alcanzar los objetivos planteados en esta propuesta. Segun Hernandez (2020), las
investigaciones mixtas son procesos sistematicos, criticos y empiricos que requieren la
recoleccion y consideracion de informacion cualitativa y cuantitativa, asi como su
articulacion y analisis de manera unitaria, para realizar deducciones sobre la poblacion
(metainferencias) y lograr un entendimiento global de la problematica.

Asimismo, el tipo de investigacion descriptiva es el mas adecuado para el
desarrollo de este estudio, ya que permite una descripcion objetiva de la situacion
problematica y de los factores involucrados, asi como la conexion entre los actores de la
comunidad objeto de investigacion y los logros que se pueden alcanzar con la estrategia

didactica. Como sefnala Guevara et al. (2020), la finalidad de la investigacion descriptiva
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es identificar las condiciones, practicas y cualidades sobresalientes mediante la
representacion puntual de acciones, objetos, métodos y personas.

El aprendizaje en el que se fundamenta la unidad didactica es el juego, que, como
menciona Pyle (2018), implica aprender mientras se juega. Este puede ser un juego libre,
dirigido por los estudiantes, o un juego guiado, donde un adulto interviene
intencionalmente para enriquecer el espacio con oportunidades de aprendizaje. En este
caso, se adopta la modalidad de "juego guiado”, donde los docentes investigadores
orientan y acompanan a los educandos en el desarrollo de ejercicios interactivos.

El modelo de investigacion corresponde a la Investigacion Accidn Pedagdgica,
que se lleva a cabo en una comunidad educativa con el objetivo de desarrollar una unidad
didactica que transforme la situacion actual relacionada con la conservacion del medio
ambiente. Esta estrategia busca fortalecer las acciones de cuidado a través de
plataformas educativas digitales como Classroom y Educaplay, mediante acciones
concretas fundamentadas en los contenidos del area de ciencias que ensefia el docente,
para que los estudiantes modifiquen sus acciones hacia el cuidado del entorno y logren
aprendizajes significativos. La IAP enfatiza la generacion de innovacion en la labor
docente, ofreciendo soluciones asertivas a los problemas que enfrenta
la comunidad educativa.

En cuanto a la muestra, siguiendo a Carrillo (2015), esta se define como un
subconjunto de la poblacion o universo, que puede ser probabilistica o no probabilistica.

En esta investigacién, la muestra es no probabilistica por conveniencia, ya que no todas
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las unidades de estudio tienen la misma probabilidad de ser parte de la intervencion. Se
considera unicamente a los educandos del sexto grado, donde se presenta la
problematica observada con mayor intensidad. Las caracteristicas de la muestra incluyen
estudiantes de familias que viven en el sector rural (fincas) y que se dedican a actividades
como la agricultura, ganaderia, comercio al por menor, caza, pesca y administracion de
fincas. La mayoria de los padres de familia no han completado sus estudios de basica
primaria, lo que limita su capacidad para apoyar a los estudiantes en su formacion
académica. En total, la muestra esta compuesta por 24 alumnos de la misma institucion,
de los cuales 11 son nifias y 13 son nifios, con edades entre 11 y 13 afios.

Las categorias o variables, segun Tamayo (1999, como se cité en Guardado et al.,
2021), permiten caracterizar la realidad y evidenciar distintos valores de un componente
a otro. En este caso, la variable dependiente corresponde al cuidado del medio ambiente,
mientras que la variable independiente se refiere a las estrategias didacticas mediadas
por TIC, que incluyen Educaplay y Classroom, con el objetivo de lograr una innovacion
que asegure un aprendizaje significativo en los estudiantes de sexto grado.

La estructuracion metodoldgica para el fortalecimiento se dividid en cuatro etapas.
La primera consisti6 en la identificacion mediante un pretest sobre el nivel de
conocimiento y practicas de los estudiantes respecto al cuidado del medio ambiente. La
segunda etapa correspondio al disefio de la estrategia en el ambito de ciencias naturales,
que incluye 12 actividades interactivas y didacticas mediadas por Classroom para

fortalecer las practicas de conservacion del medio ambiente.
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La tercera fase se centré en la implementacion de la estrategia durante cuatro
semanas, destacando que las dos ultimas fueron especialmente significativas, ya que se
embellecid la institucion educativa, se realizO un sembraton y se contdé con la
colaboracion de los padres de los educandos. Finalmente, la cuarta fase consistié en la
evaluacion de la estrategia de fortalecimiento del cuidado del medio ambiente mediante
un post test, que logré sensibilizar a los educandos sobre la preservacion del habitat y
fomentar acciones de proteccion y sostenimiento de los recursos naturales,
constituyéndose en una herramienta pedagogica ideal para generar experiencias y
vivencias significativas.

Por lo tanto, para la construccion de las unidades didacticas como parte de la
estrategia enfocada en la preservacion y cuidado del habitat, se integraron herramientas
TIC y Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), como las plataformas
educativas como Classroom y Educaplay. Sin embargo, al trabajar con poblacion infantil
dentro de la investigacion se adhiere un marco normativo y pedagdgico, como base
pertinente siendo el contexto colombiano. Por lo cual, se trae a coalicion principalmente
la ley 115 de 1994, en donde se disponen consideraciones a fines en la formacién
educativa, consolidacion de valores y articulacidn con las nuevas actualizaciones, siendo
esta la Ley General de Educacion, y en este orden de ideas, la organizacion del curriculo
por medio del decreto 1860 de 1994, donde es necesario hacer proyectos trasversales

entre, por ejemplo, educacién, ambiente y tecnologia.
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Donde, al fijar esta trasversalidad se extiende a el Plan Nacional Decenal de
Educacién (PNDE) y a los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA), donde el primero
establece los parametros y tiempos (plazos) y el segundo, como referencia para el
alcance de propoésitos educacionales minimos necesarios y cuantificables. Pero, como
todo es un conjunto integrado, de normas de avance al agregar mas como ponentes a la
educacion, como la resolucién 2343 de 2017 y la ley 2108 desde la perspectiva de
tecnologia y conectividad digital que rigen las disposiciones para abordar en el aula.

Asi mismo, dentro del marco normativo no puede faltar la ley 1887 de 2018 y el
decreto 2450 de 2015, donde se toma la implementacion de metodologias flexibles e
inclusivas que permitan la adaptacion de los procesos educativos a distintos contextos,
reflejando el disefio de actividades interactivas accesibles para todos los estudiantes.
Ademas, de la Resolucion 4736 de 2018, que aprueba modelos educativos flexibles,
avala la pertinencia de esta propuesta en contextos donde es necesario adecuar el
curriculo a las realidades locales.

Siendo asi, la estrategia estd compuesta por cuatro unidades didacticas
desarrolladas durante cuatro semanas consecutivas, donde la primera unidad aborda el
reconocimiento de los seres vivos; la segunda, la problematica de la contaminacion
ambiental; la tercera, el cuidado del medio ambiente; y la cuarta se centra en las acciones
de reciclar, reutilizar y reducir. Cada una de estas unidades contribuye progresivamente
a la construccion de una reflexion sobre el ecosistema, medio ambiente y habitat de

manera critica y activa en los estudiantes, articulando saberes cientificos con practicas
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cotidianas, y promoviendo el wuso de herramientas tecnoldgicas como

mediadoras del aprendizaje.

CONCLUSIONES

Los resultados obtenidos del pretest aplicado a los 24 estudiantes mostraron un
predominio de respuestas correctas, lo que permitié clasificar los resultados por niveles
y comprender la situacion real en relacién con temas como el medio ambiente, los seres
vivos, la contaminacion, la reutilizacion, el reciclaje y el uso de recursos naturales. Esto
facilitd un diagndstico adecuado. En la implementacion de la estrategia didactica, las
actividades de la Unidad Didactica 1 sobre seres vivos comenzaron con la exploracion
de conocimientos previos, seguidas de dinamicas como la sopa de letras, el crucigrama
sobre ecologia humana y la relacion de conceptos basicos de biologia.

Para la Unidad Didactica 2, centrada en la contaminacién ambiental, se
presentaron materiales y actividades interactivas en Classroom y Educaplay,
comenzando con la exploracion de conocimientos previos y continuando con un
crucigrama sobre el carbono, un test sobre causas y efectos de la contaminacién, y una
sopa de letras relacionada con la contaminacion del agua. En la Unidad Didactica 3,
dedicada a la preservacion del medio ambiente, se utilizaron actividades interactivas en
el entorno virtual, como la relacién de columnas sobre el cuidado del medio ambiente, un

video quiz sobre desarrollo sostenible y una sopa de letras sobre gestion ambiental.
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Ademas, se llevoé a cabo una actividad colaborativa llamada "sembratén”, donde la
comunidad educativa participdé en la siembra de arboles alrededor de Ia
laguna Los Micos.

En la Unidad Didactica 4, titulada Reciclar, Reutilizar y Reducir, el docente
presentd el ambiente de aprendizaje y los temas abordados, incluyendo recursos
recuperables y el cuidado del agua. Esta unidad incluy6 una jornada de embellecimiento,
donde se sembraron diversas plantas en los espacios naturales de la I.E.
Gabriela Mistral de Pifalito.

Como resultado de la evaluacion de la estrategia, se observd una mejora
significativa en cada uno de los niveles del post test. En el caso de los seres vivos, se
registré un aumento del 33.27%; para el medio ambiente, la mejora fue del 37.5%; en
contaminacion ambiental, se incremento al 47.22%; en reutilizar, reducir y reciclar, la
mejora fue del 3.13%; y en el uso de TIC/TAC, se observé un aumento del 22.92%. El
uso de Educaplay y Classroom mostré un incremento del 9.72%. En conclusién, la
estrategia tuvo un impacto positivo, respondiendo a la problematica planteada, y
demostré que las TIC/TAC, a través de Educaplay y Classroom, son herramientas

efectivas para fortalecer el cuidado ambiental en los estudiantes de sexto grado.

45 ik 220

d . | https://doi.org/10.56219/trascendere.v1i7.5375



<i, Angie Carolina Moreno Franco / Sergio Andrés Lopez Ariza @(D@@

ﬁqg Eliut Eduardo Garcia
CLASSROOM Y EDUCAPLAY COMO ALIADOS PEDAGOGICO
TRASCENDERE PARA FORTALECER LA CONCIENCIA AMBIENTAL

TEXTO PARA SU DIFUSION

Tabla 1.

Comparativa del desarrollo investigativo

Niveles Pretest Postest Postest Vs
Pretest

Correcta Incorrecta Correcta Incorrecta Correctas
S S S S

Seres vivos 34,2 65,8 67,44 32,66 33,27

Medio 31,25 68,75 68,75 32,3 37,5

ambiente

Contaminaci6 9,72 90,28 56,94 31,25 47,22

n ambiental

Reutilizar 48,96 51,04 52,08 47,92 3,13

reducir y

reciclar

TICY TAC 43,75 56,25 66,67 33,33 22,92

Educaplay y 46,53 53,47 56,25 43,75 9,72

Classroom

Totales 37,50 60,625 23,13

Nota. Elaboracién propia.

Para la interpretacion de los resultados conforme a Grodin (2014), se busca
comprender e interpretar basandose en la problemética detectada, estrategia
implementada y los efectos alcanzados con la implementacion. De acuerdo con esto, la
problemética que aqueja a los estudiantes radica en la falta de reflexién frente a la
preservacion del medio ambiente, pues sus acciones han dejado ver que no son
responsables de la huella ecologica negativa que estan dejando en los contextos en que
se desarrollan, pues no se percatan de los dafios que causan a las plantas al romper sus
hojas, halar o cortar los tallos, quitar las flores, acceder a sus frutos golpeando los

arboles. Desde otra perspectiva, también arrojan basuras a cafios y rios, caracterizado
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por una falta empatia con los animales que los rodean al punto que a veces resultan
lastimandolos. A raiz de esto, para reducir la probleméatica se propuso la estrategia
didactica “Cuidado del medio ambiente por medio de una estrategia en plataformas
educativas para los estudiantes de sexto” con la cual se fortaleci6 la contribucion y
preservacion de la naturaleza, y aumento la concientizacion sobre la nocion de cuidar los
recursos y espacios naturales como fuente de vida para cada ser viviente que
habita los contextos.

En tal sentido, con el desarrollo de una la unidad didactica, divida en cuatro
momentos los estudiantes ampliaron sus saberes sobre los seres vivos, medio ambiente,
contaminacion ambiental y reducir, reciclar y reutilizar, con la integracién de las TIC/TAC
Classroom y Educaplay; las cuales contaron con material de apoyo y consulta, 3
actividades interactivas, juegos por UD para que los educandos mientras se divertian
pudieran proteger y cuidar su habitat (Pyle, 2018).

Teniendo en cuenta los resultados alcanzados con el post test en cada uno de los
niveles de dicho instrumento, los seres vivos presentaron una mejora bajamente
significativa del 33.27%; medio ambiente, ascendi6 37.5 puntos, contaminacion
ambiental mejoro significativamente con el 47.22%, reutilizar, reducir y reciclar aumento
un 3.13%, TIC/TAC con un 22.92% y Classroom y Educaplay encumbro un 9.72%. En
este sentido, este estudio concordd con lo hallado por Santana (2022), debido a que
teoria del conductismo permitio al profesor usar estrategias que condujeran al estudiante

para que cambiara determinados comportamientos negativos para el medio ambiente,
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con acciones sencillas pero eficaces, como el reciclaje, la reutilizacion, evitar

contaminar aguas y ambientes.

En este caso fortalecer la preservacion del medio ambiente y el habitat por medio
del desarrollo de actividades interactivas y consulta de material de consulta concuerda
con Skinner y Belmont (1993, como se citd en Delgado y Moreno, 2023) que plantean
gue es beneficioso darle las herramientas a los estudiantes para que ellos construyan
nuevos saberes, respecto del cuidado del medio ambiente, y estimularlos para alcanzar
sus objetivos como el caso de la combinacion de las TIC y TAC en el proceso de
formacion y practica de ensefianza aprendizaje usando sus dispositivos.

Por lo tanto, en la ejecucion de la estrategia en cuanto a la jornada de
embellecimiento de las zonas verdes de la IE Gabriela Mistral y la sembraton llevada a
cabo en las orillas de la laguna los Micos, se constituyé como aprendizajes significativos
porque compartieron con sus familias y compafieros. Incluso, se promovié el
constructivismo donde Vygotski (1978, citado por Rocha, 2008) menciona que es
necesario proporcionar a los alumnos espacios de construccion y cuestionamiento, ain
més a aquellos que se encuentren en entornos donde puedan explorar los entornos

desde las distintas perspectivas en orientacion de los docentes.
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REFORZANDO LA IMPORTANCIA DEL TEMA

La tecnologia usada para el desarrollo de la estrategia didactica en especial para
el area rural puede limitar el desarrollo de las actividades interactivas mediadas por las
TIC-TAC Educaplay y Classroom, y es alli donde docentes deben contar con planes de
contingencia que les permita llevar a feliz término las actividades propuestas. Por ello,
se debe analizar cada uno de los riesgos y situaciones que se pueden presentar al
disefiar e implementar una estrategia educativa medidas por las TIC/TAC.

Asi mismo, identificar con mayor detalle la problematica que aqueja a las
comunidades educativas es necesario planear, disefiar e implementar estrategias que
realmente se ajusten a sus necesidades y expectativas, buscando herramientas que
permitan el progreso de la eficacia de la educacién. Finalmente, revisar todas y cada una
de las actividades interactivas que se deseen implementar o desarrollar con Educaplay
para evitar fallas y pérdida de tiempo o en la medida de lo posible es recomendable que
los docentes creen sus propias actividades interactivas con dicha herramienta para ser
mas asertivos y asi evitar dilacion en los métodos de ensefianza aprendizaje, que pueden

generar en los estudiantes desanimo y desinterés.
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ANEXOS
Anexo 1. Pretest

Informacion General

Nombre completo: Género

Edad: Jornada:

Cuidado del medio ambiente

Seres vivos
1. Marque con una X los seres vivos
a. Sapo, iguana, perro, pez, marrano, vaca, planta.
b. Pollo, arbol, mariposa, rana, colibri, aguila
c. Piedra, sol, lluvia
d. Larespuesta ay b son correctas
2. Marque con una X las funciones de los seres vivos
a. Nacer, crecer, reproducirse, relacionarse y morir
b. Nacer, reproducirse y morir
c. Comer, dormiry ver tv
d. Ninguna de las anteriores
3. ¢ Marca con una X si han realizado en la escuela o en el hogar acciones
relacionadas con el reciclaje de residuos sélidos?
Escuela:
a. nunca
b. aveces
c. siempre
Hogar:
a. nunca
b. aveces
c. siempre
4. De las siguientes acciones, cuales desarrollan en su hogar para cuidar los
seres Vivos y sus ecosistemas
a. Evitar quema de basuras
b. Recoger las basuras por tipo de material (carton, vidrio, alimentos)
c. No arrojar basuras a los rios o espacios publicos
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d. Reutilizar los recursos

Medio ambiente

oo o

Scooo

Medio ambiente es:

Es el espacio en el que se desarrolla la vida de los organismos y que permite su
interaccion.

Son los animales, plantas y seres humanos

Es el contexto en que viven los seres vivos

Es el aire, el agua, la tierra y los animales

¢De los siguientes habitos de sostenibilidad ambiental, cual promueven
desde casa?

Recoleccion de basuras

Clasificacion de las basuras

Reutilizacion de materiales solidos

Reciclaje de papel y cartdon

Co ntamlnamon ambiental

7.

a.
b.

C.

La contaminacién ambiental es:

a. Contaminacion del agua, mares, rios y océanos

b. Es la presencia de componentes nocivos, sean biolégicos, quimicos o de otra
clase

c. Presencia de humo en la atmdsfera

d. Presencia de dioxido de carbono en las ciudades

De las siguientes acciones contaminantes del medio ambiente, cuales se

han presentado en su comunidad

a. Arrojar basuras en los salones y areas comunes

b. Dafar la flora y la fauna de las zonas verdes

c. Quemar basuras

d. Desperdicio de agua, luces y electrodomésticos prendidos

Contaminaciéon ambiental es: “cuando existe la presencia de sustancias

nocivas en el agua, aire o suelo”

nunca

a veces

siempre

Reutilizar, reducir y reciclar
10.¢Sabe que es reutilizar?

a. Usar solo una vez un recurso

b. No usar un recurso para fines distingos al original

c. Volver a utilizar algo, generalmente con una funcion distinta a la que tenia
originariamente.

d. No usar mas de 10 veces un recurso

11.¢;Sabe que es reciclar?
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o

Someter materiales usados o desperdicios a un proceso de transformacion o
aprovechamiento para que puedan ser nuevamente utilizados.
b. Quemar desechos que no se utilizan
c. Recoger plastico, alimentos, papel y carton
d. Recoger solo plastico y cajas
12. ¢ Sabe usted que recursos se puede reducir su consumo?
a. El agua, la energia eléctrica, envoltorios con papel, plasticos.
b. Aceites y grasas al cocinar
c. Reducir el agua solo para lavar ropa
d. Reducir el consumo de energia solo para ver tv
13.Cémo recoge la basura en su hogar
a. Recoge la basura y la bota en la respectiva caneca
b. Echa toda la basura en una sola caneca
c. Tienen canecas para cada tipo de basura
d. Tienen un chut para recolecciéon de basuras
Estrategias didacticas mediadas por las TIC/TAC

14. ;Participarias en una estrategia didactica para el fortalecimiento del medio
ambiente con la mediacién de las TIC Educaplay y Classroom que mejore
tus habitos ambientales?

a. nunca

b. aveces

c. siempre

15. ¢ Cuales recursos tecnolégicos usa para desarrollar sus actividades
académicas?

a. Celulares

b. Tablet

c. Computador de mesa
d. Otro, cual?

TIC/ITAC Educlaplay Classroom como herramientas tecnolégicas que median la
estrategia didactica
16.Que recurso digital consideras que manejas mejor, el computador Tablet o
celular para el desarrollo de tus actividades escolares.
a. Celulares
b. Tablet
c. Computador de mesa
17.¢En qué lugar puede ingresar a internet para desarrollar sus actividades
escolares?
a. Hogar
b. Institucién Educativa
c. Café internet
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d. Otro, ¢cual?

18. Marque con X ;Cuantos dias a la semana ingresa a internet para
desarrollar sus tareas y cuantas horas al dia puede hacerlo?
Dias a la semana Horas por dia
1 |2 [3 |4 |5 |6 |7 |1 |2 |3 |4 [5 |6 |7

19.Las Tecnologias de Informaciéon y Comunicacion -TIC, son
a. Solo el computador y el celular
b. Conjunto de recursos, herramientas, equipos, programas informaticos,
aplicaciones, redes y medios, que permiten la compilacion, procesamiento,
almacenamiento y transmisién de informacion
c. Solo el internet y las aplicaciones
d. Los video juegos y redes sociales
20. ;En clase de ciencias naturales han desarrollado actividades que
requieran el uso de las TIC/TAC?
a. nunca
b. aveces
c. siempre

Anexo 2. Postest

Informacién General

Nombre completo: Género

Edad: Jornada:

Cuidado del medio ambiente

Seres vivos
1. Los seres vivos son: aquellos seres en particular que tienen una estructura

organica compleja, y cumplen un ciclo por el que nacen, crecen, alcanzan una
capacidad para reproducirse y luego de ello mueren.
a. Siempre

b. Algunas veces
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c. Nunca
2. Marque con una X las acciones que mejoran las condiciones del habitat de los
seres vivos

a. Nacer, crecer y morir

b. Arrojar basuras, quemar y destruir la naturaleza

c. No arrojar basuras, cuidar los seres vivos

d. Todas las anteriores
3. Las plantas, animales y las personas son seres vivos?

a. Siempre

b. Algunas veces

c. Nunca
4. Seleccione los recursos renovables, teniendo en cuenta su definicion: “Son
aquellos recursos que nos proporciona la naturaleza y que no estan alterados por el ser
humano”

a. Son las botellas, cartén, vidrio

b. Sol, aire, agua, viento, madera.

c. Son los productos quimicos usados por las industrias

d. Son los recursos bioldgicos con los cuales se hacen los productos

Medio ambiente

5. ¢ Cree usted que al cuidar el medio ambiente nos estamos cuidando?
a. Siempre
b. Algunas veces
c. Nunca
6. Como puede usted cuidar el agua
a. Gastando mucha
b. Arrojando basuras en las fuentes hidricas

c. Redtilizandola, usando solo la necesaria

57 ik 220

d . | https://doi.org/10.56219/trascendere.v1i7.5375



<i, Angie Carolina Moreno Franco / Sergio Andrés Lopez Ariza @(D@@

ﬁf‘o:'a Eliut Eduardo Garcia
CLASSROOM Y EDUCAPLAY COMO ALIADOS PEDAGOGICO
NREESRAESE PARA FORTALECER LA CONCIENCIA AMBIENTAL

TEXTO PARA SU DIFUSION

d. Lavando todo en el hogar
Contaminacién ambiental
7. Por qué cree usted que se debe cuidar el medio ambiente

a. Para proteger la flora, la fauna y los ecosistemas

b. Para obtener buenas notas en ciencias

c. Para contaminar mas
8. La importancia del desarrollo sostenible es:

a. Todos los seres vivos podran vivir mas

b. Mejora la calidad de nuestras vidas, protege nuestro ecosistema y preserva

los recursos naturales para las generaciones futuras.

c. Solo los animales y plantas se deben cuidar

d. Todas las anteriores
9. Gestion ambiental es “conjunto de acciones encaminadas a lograr la maxima
racionalidad en el proceso de decision relativo a la conservacién, defensa, proteccion y
mejora del medio ambiente, basada en una coordinada informacion multidisciplinar y en
la participacion ciudadana”:

a. Siempre

b. Algunas veces

c. Nunca

Reutilizar, reducir y reciclar

10. De las siguientes opciones, cuales permiten reutilizar, reducir y reciclar
a. Deforestacion
Uso de pesticidas y quimicos
Uso de combustibles fosiles

b
c
d. Generacion de residuos
e. Radiacion

f

Produccioén industrial
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g. Ninguna de las anteriores
11. De las siguientes acciones, cuales se pueden evitar con la Reutilizacion,
reduccion y reciclaje de residuos contaminantes
a. Danos en los ecosistemas
b. Presencia de enfermedades y plagas
c. Aumento del CO2
d. Todas las anteriores
12. Respecto de los temas estudiados con las TIC sobre el cuidado del medio
ambiente qué acciones considera puede iniciar para reducir el dafno al medio
ambiente?
a. Reducir
b. Reusar
c. Reciclar
d. Todas las anteriores
13. Que son las 3R
a. Reirse, reinventar y reusar

b. Reducir, reusar y reciclar
c. Reducir, reintegrar, reutilizar
d. Revivir, reinventar y renunciar

Estrategias didacticas mediadas por las TIC/TAC
TIC/ITAC como herramientas tecnoldgicas que median la estrategia didactica

14. ; El material de apoyo, como instructivo (videos, material) fue adecuado para
desarrollar las actividades de fortalecimiento del cuidado del medio ambiente?
a. Siempre
b. Algunas veces

c. Nunca
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15. ¢ El manejo de las TIC Educaplay y Classroom genera nuevos conocimientos

en el uso de las herramientas digitales?
a. Siempre
b. Algunas veces
c. Nunca
TIC/ITAC Educlaplay Classroom como herramientas tecnoldgicas que median la
estrategia didactica,
16. ¢ Le gusto interactuar con las herramientas digitales TIC Educaplay y
Classroom?
a. Siempre
b. Algunas veces
c. Nunca
17. ¢ En qué asignaturas crees que se puede integrar las TIC Educaplay y
Classroom para mejorar su desempeno escolar?
a. Matematicas
Espaniol
Etica

Inglés

b
¢
d
e. Religiéon
f. Sociales
g. Ciencias naturales (otros temas)
h. Calculo
i. Trigonometria
j. Filosofia
k. Todas las anteriores
18. ¢ Qué actividades desarrolladas con las TIC Educaplay y Classroom y
actividades manuales cree usted que llaman la atencién de los estudiantes

para que hagan sus tareas solos?
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Sopas de letras

Video Quiz

Crucigramas

Ruleta de palabras
Sembraton

Jornada de embellecimiento
Relacionar columnas

Test

@ ™o o0 T o

i. Todas los anteriores
19. De las siguientes actividades de fortalecimiento del medio ambiente cuales
y en qué nivel pudo fortalecer o mejorar con la mediacién de las TIC

Educaplay y Classroom?

Actividades Superior | Alto Basico | Bajo

Unidad didactica 1. Los seres vivos

Actividad 1. Sopa de letras los seres vivos

Actividad 2. Crucigrama, ecologia humana

Actividad 3. Relacionar columnas, conceptos

basicos de biologia

Unidad didactica 2. Contaminacion

ambiental

Actividad 4. Crucigrama el carbono

Actividad 5. Test, Causas y efectos de la

contaminacion.

Actividad 6. Sopa de letras contaminacion del

agua
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Unidad didactica 3. Cuidado del medio

ambiente

Actividad 7. Relacionar columnas cuidado del

medio ambiente

Actividad 8. Video quiz desarrollo sostenible

Actividad 9. Sopa de letras GAM

Unidad didactica 4. Reducir, reutilizar y

reciclar

Actividad 10. Ruleta de palabras recursos

recuperables

Actividad 11. Crucigrama Reducir, Reusar y

Reciclar,

Actividad 12. Video Quiz.

20. ;Con cual TIC cree usted que obtuvo mejores resultados para fortalecer el

cuidado del medio ambiente o pudo usar facilmente?

Educaplay
Classroom
Youtube
WhatsApp
Otra

®© o 0 T o
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